
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

オゼット・ヴァンシュタイン

シーフ

サムライ サムライ

ヒューリン

任意（処刑人）

7

男

16

傷病

憧憬

15
5
1

6

18
6
2

8

21
7
1
1
9

8
2
0

2

12
4
1

5

11
3
1

4

9
3
0

3

75

70

5

リ・レイ　伝承武器：刀

ロストデビルズキャップ
S1胴着+【敏捷のクリスタル】

ロストデビルズマント
ロストデビルズアイ

スペ+フォーカス
シーフリンク

至近 -1 13 2

1 1
7

1 2
4

8 0 9 0 4 14 11
5 10
2 2
14 23
15 10 13 10 4 20 11

3 2 3

5 5 3
8 1 9 2
5 5 2
2 2 2
2 2 2
2 2

冒険者セット
ベルトポーチ
バックパック

ポーションホルダー
HPポーション*1
HHPポーション
MPポーション*8

HMPポーション*11
シーブズツール

8022

22

オールラウンド

ワイドアタック

バタフライダンス

インタラプト

スペシャライズ

AM：刀

ドッジムーブ

スピリット・オブ・サムラ

ナーブブレイク

プレッシャー

ウエポンフォーカス

コンバットセンス

プレドミナント

インベナム

デフレクション

★

1

1

1

5

1

1

1

1

3

1

2

1

3

1

-

4

-

-

-

-

2

-

4

6

-

3

-

6

6

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

効果参照

パッシヴ

パッシブ

リアクション

アイテム

メジャー

マイナー

パッシヴ

セットアップ

パッシブ

効果

リアクション

-

武器

-

単体

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

視界

自身

範囲(選択)

自身

視界

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

単体

-

命中

-

自動

-

-

回避

-

命中

自動

-

自動

自動

自動

命中

S1

S1

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。複数攻撃時ダメージ+２

回避判定+1d

スキルの効果を無効にする

命中+[SL]、ダメージ+[SL]

刀による攻撃の命中+1d

回避+(SL+2)。盾装備時不可

SL分刀を取得

武器攻撃を行い、ダメージを与えればs終了まで回避-[SL*2]

ダメージ+(SL*3)。威圧付与

ダメージ+５

リアクション達成値+[SL+1]

妖魔、魔獣、魔族にダメージ+４

攻撃に毒（SL強度）を付与

射撃、魔法のリアクションを命中で行い、勝利すれば攻撃失敗

　半魔の少年。生まれ持った武器の力に目をつけた魔族に攫われ、魔族専門の抹殺者として育てられる。ある標的と戦った際返り討ちに遭い、行き場を無くして
彷徨っていた所をエメスに拾われる。それ以来は彼女を慕い、使用人として付き添っている。家人からはボディーガードとして扱われているが、敵対者にはやり
すぎることもあるため危険視されることも。
　性格はとても幼く、無知で、それゆえに残酷。白黒斑の純粋無垢。
両腕から先は常にガントレットを付けている。外せるらしいが、誰も見たことはない。

キャンペーン終了後は、ハンマーヴィルに残りエメスの家族として暮らしている。性格は相変わらずだが、
ロックスの暴走に思う所があったらしく行き過ぎた行動は控えるようになった。

伝承武器　リ・レイ
生まれた時から握っていた反り身の短剣。強力な退魔の力が込められており、半魔であるオゼットには呪詛として作用する。
ベース：刀
継承：任意（誕生時に所持。効果はオーダーメイドのもの）
伝承：捨て身の武具
宿命：破滅
呪詛：絶望（ファンブル時フェイトが一点減少）

ハンドアウト
コネクション：メフィストフェレス
貴方はかつてエメスに命を拾われた半魔の少年である。彼女のもとで人間として平和な日々を送っていたが、
ある日彼女は攫われてしまい、その影にかつて処刑人だった頃の主人、メフィストフェレスがいた事を知る。
貴方は彼女を取り戻し過去と決別するため、メフィストフェレスに刃を向ける。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

オゼット・ヴァンシュタイン ファインドトラップ

マシンリム

シニスター

マジカルハーブ

インテンション

トレーニング：筋力

トレーニング：敏捷

1

1

1

2

1

1

1

F

パッシブ

パッシブ

セットアップ

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

自身 自動 s1

トラップ探知+1d　失敗しても作動しない

【筋力基本値】【器用基本値】【敏捷基本値】+1

HPを[CL*2]回復

HMPP二個取得

【最大MP】+CL

【筋力基本値】+3

【敏捷基本値】+3
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