
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ウォーリア

ニンジャ ニンジャ

ヒューリン

一般人

8

天涯孤独

復讐

11
3
1

4

15
5
2

7

15
5
2

7

8
2
1

3

14
4
0

4

12
4
0

4

10
3
0

3

83

63

10

ミスリルスピア

メディテーションマスク

至近 0 14 0 0 0 -2 0

2

7 0 7 0 4 11 9

7 14
7 2 4 9 9

2 2 2

4 4 2
7 7 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2

11

0

プロビデンス

バッシュ

アームズマスタリー（槍）

インビジブルアタック

シークレットアーツ

Lv2

マーダースキル

Lv3

Lv4

ダイアナザーデイ

Lv5

ネバーギブアップ

ミラーアタック

Lv6

デスブロウ

★

4

1

1

5

1

5

1

1

1

1

1

1

1

3

-

4

-

3

5

-

-

10

-

5

パッシヴ

メジャー

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

命中判定直後

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

判定直後

ダメージロール直前

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

ｼﾅﾘｵSL回

-

ｼﾅﾘｵ1回

ｼﾅﾘｵ1回

-

ｼｰﾝ1回

作成時にフェイト+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

槍を装備してるなら命中判定に+1D

白兵攻撃の命中判定に+1D

命中判定で振ったダイスの内3個までを振りなおす

攻撃の命中判定でクリティカルしたらダメージのダイスにクリティカルに加えて[(SL+1)D]する

vvvvvHPを[CL*10]回復し、バッドステータスを全て回復する

HPを最大まで回復する

攻撃の命中判定直後に使用。フェイトを3点消費して一つのダイスの目を6にする。

攻撃の命中判定でクリティカルが出ていたら、そのダメージに[SL*10]する。

初期装備
武器：ミスリルスピア
頭：メディテーションマスク
胴：忍衣
捕：ガントレット
装身具：忍具

※この項目を読む前に漫画版ニンジャスレイヤー、もしくはニンジャスレイヤー　フロムアニメイシヨンを視聴することを強くお勧めします

・エリンディル東方のとある島国の村の住人。その村には伝説があった。
・古き大戦の英雄、歴史の陰に消された悪逆の徒、或いは外の世界から流れ着いた漂流者。強大な力を持った大いなる魂。その魂が死を迎えた者に取り憑くとい
う伝説だ。
・バプテスマとなる前、彼はこの村に住むごく普通の青年であった。
・ある日彼の村は妖魔に襲撃された。
・為す術もなく殺される人々。燃え盛る家屋。嗤う妖魔の声。おお、アマテルよ！寝ているのですか！？
・青年も懸命に抗う。しかし妖魔からすれば所詮モータルである彼の抵抗など無意味。ベイビー・サブミッションが如く打ち払われる。
・目の前で家族も恋人も殺された。青年も囲んで棒で叩かれネギトロめいた姿になっていた。
・死を迎える寸前に青年は見た。愛した村が赤と黒に染まるツキジめいた光景を。
・青年の内にあったのは強い憎悪。そして殺意。青年の命はここで終幕を迎えるはずであった。
・しかし。死を迎え今まさに静止しようとする彼の脳内ニューロンに話しかける者が現れた。
・その者の名はゴルゴダ・ニンジャ。かつて別の世界、別の時代であらゆる敵、そして仲間を処刑したアーチ級ニンジャ。そのニンジャソウルだ。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

Lv7

ベアアップ

スピードアタッカー

インサイト

イクイップリミット

ヒストリー

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

パッシブ

セットアッププロセス

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

ウォーリア

-

-

-

スキルに対する精神のリアクション判定に+1D

フェイトを1点消費。行動値と移動力に+5

ハッタリや嘘を見抜く精神判定に+1D

アイテムの重量制限に+5

国や街の概要、歴史に関する知力判定に+1D
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