
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

來島　日向（きじま　ひゅうが）

ウロボロス
ソラリス

UGNエージェントC

探求 飢餓 41

1
1
3
3

0
0
1
0

0
0
0
0

1
1
4
3

26
6
6
11
22

1
1 6

UGN2 1

　　 0

0 0

蟒蛇之印/霊薬之極意
黒川　緋旺

夜
蟒蛇　大蛇
九楠　李道

比良坂　菊理

友情
好意
感服

好奇心
好奇心

18

ワーディング

リザレクト

◇妖開放

尾を食らう蛇

螺旋の悪魔◆

永劫進化

エクスプロージョン　＊

ツインバースト　＊

オーバードーズ

原初の白：マシラのごとく

原初の黒：落星衝

崩壊のヘリックス◆

原初の紫：自動触手

巨人の影

破壊の渦動

★

0

1

1

5

1

3

3

3

4

3

3

1

1

1

-

1d10

1d10

4

3

3

3

3

4

5+2

5+2

3

2+1

3

5

オート

気絶時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ/ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

視界

-

至近

至近

至近

至近

視界

-

視界

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

範囲（選択）

-

単体

範囲（選択）

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

対決

対決

-

対決

対決

自動

自動

自動

自動

-

↓100

100

ﾘﾐｯﾄ

100

80

100

ﾘﾐｯﾄ

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

暴走付与＆C-1（下限5）。

1D点のHPを失い、HPダメージをトリガーとするEfをひとつ使用できる。

暴走付与＆R間ｳﾛﾎﾞﾛｽのEfを組み合わせた攻撃の攻撃力+[Lv*3]

R間、《原初の●》で取得した全EfのLvに+1。1シナリオ1回。

[攻撃力+8]の射撃攻撃を行う。1シナリオLv回。

《エクスプロージョン》と組み合わせ。攻撃力に+「Lv*3」＆ドッジ不可付与。

組み合わせた全EfのLv+2。シナリオLv回。

攻撃力+［Lv*10］、判定D-5。シナリオ1回。

攻撃力+［Lv*6］、同エンゲージ不可。1シナリオ3回。

《螺旋の悪魔》の効果中のみ使用できる。攻撃力+[Lv*5]。シナリオ1回。

ガードを行う際に宣言、攻撃してきたキャラクターに[lv×3]点のHPダメージ。1R1回。

1点でもHPﾀﾞﾒｰｼﾞを与えた際使用。取得エフェクトを一つ選択し、シーン間、選択したEfLv+2。1シーン1回。

1点でもHPダメージを与えた際使用。シーン間自身の攻撃すべてに装甲値無視付与。1シナリオLv回。

実用性完全無視の激ロマン砲ビルドです。自分のキャラと共存できないので、黒川さんと一緒にしか出られん。
霊薬之極意の発動条件を自分で満たすことができないので、なんなら蟒蛇衆である必要性すらない。ウロボ衆の方がマシまである。
誰しも一度はやってみたいエクスプロージョン+ツインバーストという一発芸にいろんな「せっかくなら」を発揮してこんなんなっちゃった。
暇になったらどうしようね？酔拳でも繰り出すか。

---------

蟒蛇衆（一般）の男。
酒と煙管を好み、その他色んな趣味に片っ端から手を出してはほどほどまで追いかけるタイプ。
けっこうな享楽主義者であり、蟒蛇衆の腕（右腕？）である黒川と気が合う。
黒川とよく一緒に飲んでいるが、酒にはあまり強くない。
味や感覚が好きで飲んでいるので、身体の方の限界が先に来て寝る→起こされる→飲む→寝る→起こされる…の無限ループを起こしながら黒川と飲んでいるとこ
ろをよく目撃されている。
文字通りのウワバミと比べないでくれ、とのこと。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

來島　日向（きじま　ひゅうが） 食らわれし贄

原初の灰：暴食の魔王

竹馬の友

なにかとる

なにかとる

3

3

★

★

★

1

5

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

至近

視界

自身

単体

自動

自動 120

1点でもHPダメージを与えた際使用。シーン間、ウロボEf組み合わせた攻撃の攻撃力+[Lv*3]。1シーン1回。

ダメージロールの直前に使用、そのダメージを+[Lv+2]Ｄする。ただし、R間自身のあらゆる判定D-3個。1R1回まで。

エキストラを手玉に取る。
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