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回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー
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経歴
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体
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2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP
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頭
p p

耳

顔
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右手 左手
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足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

フェイリン

リカント

拳闘士

5

2390

獣変貌

女 22

両親に愛されて育った(1-4-4)
大きな遺跡を発見したことがある(2-5-1)
一定期間の記憶が無い(1-3-2)

11

7

7

5 1 17 + 1 3

9 5 25 + 1 4

8 1 16 + 2 3

9 16 + 2 3

8 15 2

3 1 11 1

グラップラー

スカウト

エンハンサー

5

4

1

追加攻撃

投げ攻撃

鎧貫き

両手利き

防具習熟A/非金属鎧

頑強

220

225

IB39

1-283

1-282

1-279

交易共通語

リカント語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

0

5 8 9 8

0

0

アラミドコート 5 1

10

2

2グラップラー

アイアンボックス
グラップラー専用。パンチを強化

1H 10 1 9 11 8 10

3 26 78 10 2 50

0/× 8 8 6 11

★スマルティエのターバン

★スマルティエのリングピアス

★スマルティエのマスク

★スマルティエのチョーカー

巧みの指輪

ブーツ

筋力の腕輪

俊足の指輪

スマルティエ4種-2＝生命力+2

2025/09/01　（初）きろ卓　GM：きろぐらむ　PL：だいば・おちゃ・まみや・なぎ・るる　

一人娘のフェイリンは両親に愛され何不自由なく育ってきた。
父は学者で様々な遺跡の調査を行っており、昔から遺跡の話を聞くうちにフェイリンも興味を持ちはじめた。
10歳の頃から時々遺跡へ同行させてもらい、15歳の頃には1人でも遺跡探索へ行くようになる。
17歳のある日、人の痕跡がない大きな遺跡を発見した。
大発見があるかもしれないと期待感を胸に抱き遺跡へ足を踏み入れる。

･･･気が付くとフェイリンは自室のベッドにいた。
どうやら遺跡に入った日から2か月が経っているようだ。
親が言うには遺跡に向かってから音信不通になり、2日前に家の近くで倒れているところを知人に発見されたらしい。
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(消耗チェック)

/合計

フェイリン

アビスシャードx2

冒険者セット

保存食（1週間分）

着替えセット（1週間分）

スカウト用ツール

アウェイクポーション

ヒーリングポーションx2

救命草x5

魔香草x3

アンチドーテポーション

デクスタリティポーション

魔晶石＜3点分＞x4

月光の魔符（精神+1）x2

陽光の魔符（生命+1）x2

俊足の指輪x13

1500

専用装飾＜HP+2＞ 50

74 124
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