
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

マーシャ

ナイト

バーサーカー

ウォーリア

バーサーカー

ネヴァーフ

騎士

15

♀

15

放浪者

戦い好き

31
10
3

13

29
9
2

11

12
4
1

5

8
2
0

2

12
4
1

5

21
7
1

8

6
2
0

2

187

103

5

マジカルアックス
クマーラの盾

ネヴァフヘビーアーマー
魔霧の外套
人馬の蹄

スキル
アイテム

至近 -2 23 0 0 0 0 0
0 15 10 -1 0

-1 20 4 0
-10

1
11 0 5 0 8 10 18
5 3 18 2
-2 3 1 3 2 2 57
13 26
15 3 5 41 32 13 75

3 2 3

5 5 2
11 11 2
5 5 2
2 2 2
2 2 2

冒険者セット
バックパック

ポーションホルダー
名馬

烈風の砥石
転移の呪符

MPポーション
炎熱の砥石
神馬の鞍

狂戦士の鎖
戦士の環

火酒
小道具入れ
従者の手綱
守護の呪符

スピードアックス
銀の香炉

リムブースト・リフレクス
リムブースト・メタル

クイックケース

37372 082

13

テクニックマスター

バッシュ

バーサーク

アームズマスタリー：斧

ブルータルライフ

ソウルヒート

アックスマスター

フリンジスイング

カバーリング

ボルテクスアタック

アックスアデプト

シールドスラム

カバームーブ

ブルータルムーブ

魔霧の外套

★

5

5

1

5

3

1

1

1

1

1

1

2

1

1

-

4

3

-

-

3

-

-

2

-

-

-

4

6

-

パッシヴ

メジャー

マイナー

パッシブ

クリンナップ

«バーサーク»

パッシブ

パッシブ

ダメージロール直前

効果参照

パッシブ

パッシブ

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

効果参照

メジャー

-

武器

-

-

-

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

視界

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

3D+10

斧

ｼﾅﾘｵ1回、ｳｫｰﾘｱ

斧

盾

ｼｰﾝSL回

ｼｰﾝSL回

ｼｰﾝ1回

器用基本値+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

武器攻撃ダメージ+[SL*3]、リアクション判定-1D6

斧の命中判定+1D

【HP】を[SL*3]点回復。[狂戦士化]を受けているときに有効

[狂戦士化(SL+1)]

武器攻撃の命中判定+3

[狂戦士化]中の白兵命中判定+1D

未行動でもカバー。行動済にならない

単体※、ダメージ+[CL*10]、武器攻撃と同時に使用

武器攻撃のダメージ+5

白兵ダメージ+[盾の重量]

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞの射程を20ｍに変更

[狂戦士化]中、敵を倒したら移動できる

6D貫通ダメージ特殊攻撃。カバー不可

通常攻撃
命中判定4D+13　55+4D
(命中固定値：器用11+アックスマスター3+マイティスラッシュ2+人馬の蹄1+神馬の鞍1+クマーラの盾-3+マジカルアックス-2)
(命中ダイス：基本2D+アームズマスタリー1D+ライディング1D)

バーサーク+ソウルヒートで攻撃
命中判定5D6+13 71+9D

+バッシュ　攻撃力71+14D　+ラッシュ　攻撃力146+14D　+フロンタルアサルト攻撃力177+14D
(固定値:武器23+道具3+シールドスラム12+アックスアデプト5+マイティスラッシュ3+クマーラの盾10+バーサーク15=71　→　71+ラッシュ75=146
→146+フロンタルアサルト+31→177)
(ダイス:基本2D+ソウルヒート4D+ウェポンエキスパート斧2D+マジギレ1D+バッシュ5D=14D)

トライヒット　攻撃力146+9D　ｻﾝﾚﾝﾀﾞｧ!

魔霧の外套
命中判定　4D+9(神馬の鞍+1、人馬の蹄+1、クマーラ-3、ライディング+1D)　攻撃力　11D+15

ホースバトラー(バーサークソウルヒート込み)
命中判定　3D+器用-1　攻撃力　6D6+60

アサルトダッシュ(バーサークソウルヒートラッシュ込み)



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

マーシャ オーバーパワー

魔霧の外套

ラッシュ

ホースバトラー

インバルネラブル

ライディング

ファイナルガード

マイティスラッシュ

ウェポンエキスパート：斧

アラウンドカバー

パワーアーム

ハイパーシールド

フロンタルアサルト

パーフェクトシールド

マジギレ

スタンドタフ

コールサーバント

トライヒット

エンラージリミット

アスレチック

トレーニング:筋力

トレーニング:器用

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

6

10

-

-

-

-

-

4

-

-

-

-

-

-

10

15

-

-

-

-

パッシブ

クリンナップ

効果参照

効果参照

ﾀﾞﾒｰｼﾞﾛｰﾙ直後

パッシブ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

パッシブ

パッシブ

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

視界

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

ｼｰﾝ

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

自動成功

器用+3D

自動成功

-

自動成功

-

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

騎乗、メインプロセス1回

ｼﾅﾘｵ1回

騎乗

ｼﾅﾘｵ1回

-

斧

ｼﾅﾘｵSL回

-

-

ｼｰﾝ1回

ｱｰｼｱﾝ

-

-

ｼﾅﾘｵ1回

-

-

バーサークの効果が武器攻撃以外の攻撃にも乗るようになる

HP5点ロス

白兵攻撃のダメージに+【移動力】

ﾒｼﾞｬｰｱｸｼｮﾝ終了後に特殊攻撃。[(SL)D6+CL*3]点の貫通ダメージ。

ダメージを0にする

命中判定、回避判定+1D

使用済インバルネラブルの回数+1

命中判定+2、武器攻撃ダメージ+[SL*3]

斧の武器攻撃ダメージ+2d

範囲(選択)カバー、被ダメージ2倍

両手武器を片手持ち

魔法防御力+[盾の物理防御力]

武器攻撃と同時に使用、ダメージ+[筋力基本値]

盾の【物理防御力】+3

狂戦士化中、ダメージ+1D

スリップ無効

サーバント取得

白兵攻撃3回、スキル使用不可、単体※

所持可能重量【筋力】*2

登攀や跳躍の【筋力】判定+1D

筋力基本値+3

器用基本値+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

マーシャ アサルトダッシュ

フェイス:ダグデモア

マシンリム

バイタリティ

トレーニング:感知

トレーニング:敏捷

アースノウリッジ

サブカルチャー：魔法少女界隈

バトルマニア

1

1

1

1

1

1

1

1

1

8

-

-

-

-

-

-

-

-

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

3Sq

-

-

-

-

-

-

-

-

直線(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

命中判定

-

-

-

-

-

-

-

-

ナイト、騎乗

-

-

-

-

-

-

-

-

白兵攻撃

速さのため天空神に魂を売った。行動値+2

筋力器用敏捷基本値+1

【HP】+CL点

感知基本値+3

敏捷基本値+3

スキル修得用

魔法少女に関する情報+1D

クライマックスで命中+2回避-1
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