
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

パイライト（愚者の金）

グラスランナー

旅人

5

150

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通

♀

本名は不明。パイライト（愚者の金）を名乗っている。
ウェストピッカー（廃品回収者）、グラスホッパーと呼ばれることを嫌う。

11

2

12

9 20 3

12 1 24 + 1 4

5 2 9 + 2 1

13 15 2

2 14 2

17 2 31 5

フェンサー

ライダー

5

4

挑発攻撃

武器習熟A/ソード

1-287

1-281

交易共通語

グラスランナー語

○ ○

○ ○

攻撃阻害

騎獣強化

探索命令

睨む

愚者の餌（ヴォーパルウェポン）

0

0

5 8 9 6

0

クロスアーマー 1 0

10

2

2フェンサー

盗賊の7つ鍵

ストーン
OM加工マンゴーシュ。筋力-1。回避力+1　見た目は短刀サイズのキーブレード。

射程10m/打撃武器・スリング用の球

1H

1H投

5

1

8

8

9 7 5

11 6 1

3 25 75 10 2 30

6/× 0 7 10 0

怪力の腕輪

餌箱（相当品:アルケミーキット）

敏捷刻印（相当品:敏捷の指輪）見て速攻自分も買ってきた。 義肢を定着させる際に使用した旧い時代の技術。

｢オレを見下ろすんじゃねぇ！タマぁ取るぞコンチクショー！！｣ 

スリを生業にするスラム街の孤児集団『金の山（ガメルラッシュ）』のリーダー。
手癖が悪く孤児たちと連携してスリを繰り返してその日の食料を調達している。
捨て子の1人が熱を出し高価な薬が必要となった際に、
無茶なペースでスリを行っていたところをバレてお縄となった。
捨て子の薬代を立て替えてもらったことから、
更生目的を含めて冒険者として登録される運びとなった。
見下ろされることに対して極端に敏感で、最近では孤児たちが番犬替わりに育ててきたセノリネズミの『チュチュ』に乗って背丈を稼いでい
る。
戦える力があるやつが戦えばいい、日銭を稼げるなら構わないという節があり冒険者としての信頼度は低い。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

パイライト（愚者の金）

数字調整

スカウトツール

飼育代（ダウレスレンタル料）

飼育代（インファントレンタル料）

【ネズミの餌箱（錬金カード】

ネズミの餌（B級カード赤）x2

使用枚数x2

ネズミの餌（A級カード赤）x2

Ｂ級カード緑

【ポーション類】

アウェイクポーション

残数

救命草x2

残数x2

【金の山】

孤児たちの食費

【その他】

石

1595
46 46
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