
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

マ・ジキナ

ウィザード

ニンジャ

メイジ

プリーチャー

エルダナーン

放浪者

11

女

36

天涯孤独

復讐

9
3
0

3

8
2
1

3

26
8
1

9

20
6
3

9

12
4
2

6

10
3
1

4

10
3
0

3

75

108

5

妖精女王の髪飾り
封精長衣

エルダナブーツ
真理の書

5
5 2

1 3 1 2

3 0 9 0 4 15 8

3 0
3 0 10 8 12 17 8
3 0
2 2 2

6 6 2
3 3 2
6 6 2
9 9 2
9 9 2
9 9 2

消費アイテム
冒険者セット

蝶の巻物
契約の宝石

バックパック
ポーションホルダー

異次元バッグ
ランチボックス

ラクダ
MP
HMP

HP
HHP
EXHP

MP　ホルダー分
MP　ホルダー分
MP　ホルダー分
MP　ホルダー分
MP　ホルダー分

MP
MP
MP

386053

40

イモータリティ

マジックフォージ

ヴェンガルドの小さな悪魔

マジックコントロール

コンセントレイション

エルダーマジック

マーダースキル

戦闘愛好者

マジックフォース

ディバインコール

チートマジック

エキスパート

ライトシュート

デスブロウ

トリビアリスト

★

3

★

1

1

1

4

1

5

1

2

1

1

3

1

-

3

5

6

8

3

6

5

6

パッシヴ

ダメージロール直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

セットアップ

ムーブアクション

マイナー

メジャー

ダメージロールの直前

判定の直前

-

20m

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

-

自動

自動

自動

自動

自動

魔術

自動

自動

シーン1回

シーンSL回

シーン1回

シーン1回

シーン1回

《トリビアリスト》を取得する

魔法攻撃のダメージロールの直前に使用。そのダメージに＋（SL）×2

あなたの行う魔術判定に+1Dする

マジックフォースLV5で取得。魔術判定に＋１Dする効果を追加する。

魔術判定＋１D

魔術判定＋１D

命中判定でクリティカルした場合、ダメージに+SL+1D

クリティカルするとダメージに＋２D

シーン終了まで魔法攻撃・特殊攻撃のダメージに+SL×2

種別：召喚具のアイテムを1つ装備する。シーン終了時に失われる

魔法攻撃を行う[タイミング：メジャーアクション]の[分類：魔術]の射程内から[SL+1]個以下のエンゲージを選択する。その対象を選択したエンゲージにいる任意のキャラクターに変更する。

メジャーアクションの魔術判定に＋１D

魔術判定に+1Dをする3Dの光属性魔法ダメージを与える魔法攻撃を行う

攻撃の命中判定でクリティカルしたときのダメージロールの直前に使用可能。ダメージに＋（SL）×10

判定の直前に使用。判定を知力判定で代用判定する。

故郷を滅ぼされ放浪する毎日
いつか仇を取るために歩みを止めることは決してない
邪悪なるものを許すことはなく、必ず仕留めることを信条としている



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

マ・ジキナ

MP
やさい
やさい
やさい
やさい
やさい
MP
MP
MP
MP
MP
MP
MP
HMP
HMP
HMP
HMP
HMP
HMP
HMP
HMP
HMP
EXMP
HHP
EXHP
HMP
HMP
HP

HMP
HMP
HMP
HMP
HMP

平和の願い

ミラーアタック

ホーミングヒット

リゼントメント

ソウルコンバート

マスターラック

インプロージョン

アベンジ

インサイト

フェイス：ピアニィ

キャンセルマジック

エンラージリミット

フックダウン

トレーニング：敏捷

スペシャリスト1：光

スペシャリスト2：光

スペシャリスト3：光

インテンション

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

8

15

4

3

判定の直後

判定の直後

判定の直前

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

リアクション

パッシブ

パッシブ

セットアッププロセス

パッシブ

クリンナッププロセス

パッシブ

戦闘前

スペシャリスト1

効果参照

パッシブ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

魔術

魔術

自動

自動

自動

自動

シーン1回

シナリオ1回

メイジ＋シナリオ1回

シナリオ1回

シーンSL回

シーン1回

シナリオ1回

判定を振り直す

フェイト3点消費。ダイスの出目を1つ6に変更する。

命中判定の直前に使用する。その攻撃に対するリアクションの判定は必ず失敗になり、[タイミング：リアクション]のスキルやアイテムも使用できない

魔法攻撃と同時使用。魔法攻撃を対象単体に変更し、ダメージにCL×10

効果にフェイトをn点消費するスキルと同時に使用。フェイト1点につきMP10点を消費することでフェイトの代わりのコストにできる

判定を行った後で使用。ダイスを1個選択し、そのダイスの出目を+1する。6の目が2個以上になるならばクリティカルとなる。

命中判定がクリティカルした場合、対象の魔法防御力を０として計算する

リアクションを放棄して魔術判定を行う。勝利した場合、その攻撃を行ったキャラクターのメインプロセス終了後、攻撃を行ったキャラクターに[タイミング：メジャーアクション]の[分類：魔術]を使用した魔法攻撃を行う。

嘘やはったりを見抜く精神判定に+1D

ダメージロールでフェイトによるダイス増加を行った場合、そのダメージに＋１D

難易度10の魔術判定に成功した場合、自分にかかっている分類：魔術のスキル一つの効果を解除する

携行品の重量制限が筋力基本値×２になる

種別：ポーションのアイテムを一つ使用

敏捷基本値+3

フェイト1点消費。光属性の分類：魔術の魔法攻撃のダメージに+1D

スペシャリスト1と同時に使用する。フェイト1点消費。魔法攻撃の命中判定に＋１Dを付け加える

対象：場面（選択）　射程（シーン）に変更する

最大MPに+CL
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