
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

カトンテール・マクレガー

タビット

魔導師

5

1700

第六感

♀ 9

自分にそっくりな人物を知っている、失われた文明を取り戻すため、名声をえるため
冒険に出た理由　故郷を滅ぼされたので

5

6

11

6 2 13 2

6 11 1

1 2 9 1

10 3 19 3

14 3 28 + 2 5

10 3 24 4

ソーサラー

コンジャラー

セージ

ウォーリーダー

アビスゲイザー

ダークハンター

2

2

3

3

5

5

魔法拡大/数

武器習熟A/投擲

MP軽減/アビスゲイザー

1-289

1-281

AB8

0

0

0

0

クロースアーマー

バックラー

1

1

0

1

1

2

0

2

ショートソード

ブロードトマホーク

ブロードトマホーク

ダーク

ダーク

ダーク

ダーク

ダーク

アビスナイフ加工、魔法の発動体

射程20m

射程20m

射程20m

射程20m

射程20m

1H

1H投

1H投

1H投

1H投

1H投

1H投

1H投

5

18

18

4

4

4

4

4

0

0

0

0

0

0

0

0

9 0 5

10 1 28

10 1 28

10 1 9

10 1 9

10 1 9

10 1 9

10 1 9

3 11 33 1 2 34

8 8 8 9 51

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

2

2

2

7

7

7

狩人の眼

ロッセリーニの調声器

叡智の腕輪

魔物知識成功時に命中力判定+1

流派用アイテム

アビスゲイザーにしてダークハンターのタビット。
魔法使いの一族の出自だが、アビスゲイザーの才能にたまたま目覚めたので修行している。
清楚、物静か、おとなしい、恥ずかしがり、可憐、といった印象を受けやすい。
マクレガー性はよくあるタビットの名字であり、さらにカトンテールは凡庸なので名前はモブに近い。

二人組の蛮族に騙されて、蛮族領域で売り払われて冒険者として一度挫折し、奴隷として刺青を施される
ゆえあって救出されるが、そのときのトラウマが残っており、今は名を変えて活動している
黄金卿エロドリッチに性奴隷として買い取られ、売られたという過去は隠したがっている



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

カトンテール・マクレガー

交易共通語

神紀文明語

ドレイク語

魔神語

魔法文明語

妖魔語

○ ○

○

○ ○

○

○ ○

○

陣率：軍師の知略

強靭なる丈陣Ⅰ

強靭なる丈陣Ⅱ

陣率；行使専心Ⅰ

強靭なる丈陣Ⅲ

ダーク

ダーク

ダーク

ダーク

ダーク

ダーク

射程20m

射程20m

射程20m

射程20m

射程20m

射程20m

1H投

1H投

1H投

1H投

1H投

1H投

4

4

4

4

4

4

0

0

0

0

0

0

10 1 9

10 1 9

10 1 9

10 1 9

10 1 9

10 1 9

古モルガナシン王国式戦域魔導術

戦域魔導術アンナマリーア取得

ロッセリーニの調声器

ロッセリーニの魔導筆

戦域魔導術ベロニカ

50

20

20

20

20

160 290

冒険者セット

筆記用具セット

アビスシャードx3

悪魔の血x3

アウェイクポーション

救命草x2

携帯食料1週間分

9325



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

カトンテール・マクレガー ダーク
射程20m

1H投 4 0 10 1 9

160 290
9325
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