
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

香月　火怜(コウヅキ　カレン)

サラマンダー
モルフェウス

UGNチルドレンA

20

死

有名人

嫌悪

トラウマ

大学生

男

33

同志

3
2
1
2

1
0
0
0

0
0
0
0

4
2
1
2

29
5
5
10
20

5 1
1

UGN 2

ラン＆スラッシュ
赤熱の白閃

　　
白兵

0
7r+5

3 17
13

氷の回廊＋インフィニティウェポン。
コンセントレイト+咎人の剣+フレイムタン+ペネトレイト

0 0

錬金術師
テレーズ・ブルム 庇護 不安

コネ：UGN幹部
思い出の一品
カジュアル
携帯電話

アクセサリ

4 1

ワーディング

リザレクト

砂の加護

氷の回廊

インフィニティウェポン

コンセントレイト

咎人の剣

フレイムタン

ペネトレイト

快適室温

テクスチャ―チェンジ

★

0

2

1

5

2

3

1

1

1

1

-

1d10

3

1

3+2

2

4

2

3

オート

気絶時

Au

Mi

Mi

Mj

Mj

Mj

Mj

Mj

Mj

視界

-

視界

至近

至近

視界

武器

至近

至近

シーン

自身

単体

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

対決,白

対決,白

対決,白

自動

自動

-

↓100

3Lv,R1

5Lv

5Lv

3Lv,Syn

3Lv,IW

5Lv

1Lv

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

判定に使うダイスを+[LV+1]個する。

飛行+戦闘移動。移動距離+[LVx2]m

白兵、攻撃力＋[LV+7+5]、ガード3の近接武器を獲得する

C値低下(下弦7)

要IW。組み合わせた攻撃の攻撃力を+[LVx5]する。

組み合わせた白兵攻撃の射程を視界にし、攻撃の攻撃力を-[5-LV(最大0)]する。

装甲無視化。判定ダイス-1

便利なエアコン

アイテムスキン

その出自と見目の良さから昔から言い寄る女性は数しれず。
上手いこと躱していたが、信じてもいいかなと思った一人がよりによって特大の地雷女。
心に手ひどい傷を負い、飛び降り自殺までしたが覚醒してしまったため死にきれず、UGNに籍を置くことに。
表面上は上手いこと取り繕えているが、女性に対しては一線どころか三線くらい引いた対応をする。
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