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シュー・ア・ラ・クレーム

ナイトメア

傭兵

7

3040

異貌、弱点[水氷、銀+2]

女性 17歳

A4-3：忘れられない恐怖を体験したことがある
B3-4：競い合う友人がいた
A6-5：血縁者と死別したことがある

7

15

8

10 3 20 3

4 1 12 2

6 6 27 4

5 6 26 4

3 1 12 2

8 2 18 3

ファイター

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

7

7

2

5

2

タフネス

治癒適性

不屈

防具習熟A/金属鎧

武器習熟A/メイス

頑強

全力攻撃

2122

2122

2123

1-282

1-281

1-279

1-286

エルフ語

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

▶▶キャッツアイ

▶▶△ストロングブラッド

▶▶△ビートルスキン

▶▶マッスルベアー

▶▶リカバリィ

▶▶ヴォーパルウエポン

▶▶△バークメイル

7 10 9 11

0

0

0

フォートレス 27 -3

6

9

1

11ファイター

ｱﾝﾃｨｱｰﾃｨﾌｨｼｬﾙ
アンデッド・魔法生物・魔動機に追加ダメージ＋2

2H 30 2 12 12 12 50

3 19 57 6 11 79

4 0 11 10 20

ナイトゴーグル

大きな手袋

韋駄天ブーツ

アルケミーキット

E-140、補助動作MP1消費で1R暗視

3-251、必要筋力が5超過の武器や盾を持てる

2-269、移動力＋5

3-232

冒険に出た理由･･･最高の冒険者になるため

幼少の頃に両親とは死別、心優しい村人たちに育てられたため前向きに育っている。
前向きすぎて時々、猪突猛進気味に･･･
助けてくれた冒険者に憧れ、最高の冒険者になるために旅をしている。

猪突猛進なナイトメア戦士

・種族特徴･･･異貌使用時、武器攻撃のダメージ＋１

SwordWorld2.5 : [5,4]->(知力 or 生命力)



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

シュー・ア・ラ・クレーム

◆消耗品

救命草x15

魔香草x3

マテリアルカードA（赤）x2

マテリアルカードA（緑）x2

アウェイクポーション

魔晶石3点x3

◆冒険道具類

冒険者セット

薬師道具セット

7005

鎧専用化

装飾品専用化（HP）

装飾品専用化（MP）

50

50

50

285 435
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