
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

紅音 Светла́на

ハヌマーン
ウロボロス

UGNチルドレンC

15歳

犠牲

双子

解放

死と再生

高校生

女

37

保護者

2
2
3
1

0
0
1
0

0
0
1
0

2
2
5
1

29
9
9
14
28

6
1 1 2

UGN 1

100↓
100↑オバドなし

100↑オバド
100↑マシラのみ

ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ

5r+21
5r+24
5r+30
3r+6

10
13
19
79

命中でシーン中ダイス－3個 装甲無視 11（8）
命中でシーン中ダイス－4個 装甲無視

－4個 17
同乗 リアクション不可 装甲無視 23

0 0

シャドーバディ
久遠 スヴェトラーナ（弟）

霧谷優吾
ゴーストさん

執着
慕情

好奇心

隔意
疎外感
不安

コネ：UGN幹部
思い出の一品（望遠鏡のレンズ）

6 3

ワーディング

リザレクト

サイレンの魔女

原初の赤：リコシェレーザー

原初の赤：アースシェイカー

マシラのごとく

原初の黒：オーバードーズ

終焉の残響

巨人の影

まだらの紐

★

0

5

5

3

3

1

1

1

★

-

1d10

5

3

3

5

6

4

3

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

視界

-

視界

武器

視界

至近

シーン

自身

シーン（選択）

単体

自身

自動

自動

対決

対決

対決

対決

対決

対決

自動

-

↓100

シナ3

80

100

リミット

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

攻撃力＋lv×3の射撃攻撃 装甲無視 コンセ不可　RC

達成値＋lv×3 攻撃－5 シナ3　技能シンドローム

射撃攻撃 命中でシーン中あらゆるダイス－lv個　技能RC

攻撃力＋lv×10 ダイス－5 シナ1

組み合わせたエフェクトのlvを＋2 シナlv回

前提：サイレンと組み合わせてリアクション不可 シナ1

オーヴァードに1点でもダメージを与えた際に使用し、取得しているエフェクトのlvを＋2する。回数は回復せず、シーン一回まで

影を使って色んなこと知覚、噂話とかね。判定は知覚

茜色の髪を持つ、UGNチルドレンの少女。コードネーム：『ケプラー』。15歳。決意に固めた表情のなかに、未だ少女らしい不安定さが残る。日本人の母とロシ
ア人の父のハーフで、出身は北海道北部。

両親は幼い頃に他界し、祖父と弟の3人、厳しい寒さの中でたくましく生きていた。大人しい性格の弟に対し、姉の紅音は親代わりを勤めようという思いから、外
に連れ出しては一緒に遊んでいた（happy life…）。そんな弟・久遠の趣味は天体観測であり、ある日の夜、外で二人で星を眺めていた時のこと。一際明るい星
を見つけはしゃいでいると、あれ……なんか、だんだん大きくなってない…？ お、落ちてくるうわーーーーー！

……気づくとあたりはクレーターと化しており、跡に残ったのは、負傷した自分と、久遠の望遠鏡のレンズの欠片。そして……足元にくっきりと染み着いた、夜
の空のような正体不明の闇だけだった（この時、紅音12歳）

なんか色々と察した祖父（直感EX）を経由して霧谷優吾に発見され、UGNのチルドレンとして保護されることになった。突然の出来事にショックを受ける紅音。
影はなんかたまに喋るし（「大丈夫か～？ なんか食わねえと不味いんじゃね？」）。それでも、レネゲイドの知識を伝えられ、少しずつ現実を理解していく中で
、自分がするべきことを認識し始める。ーーこの力は、きっと好き勝手にさせちゃいけない。それに、弟はどこかでまだ生きている気がする。根拠のない直感を
胸に、レネゲイドに関わっていくことがその手がかりへと繋がると信じて、今日も戦い続ける（ここでツキアカリのミチシルベ が流れます）

影はなんか宇宙的な空間と繋がっているらしく、光線とか惑星みたいな物体とか、色々出てくるのでそれをぶん投げて攻撃している。自分でも何をしているのか
よくわからない。上手く当てると影が「excellent!!」とか言ってくる（うるさい）。こいつは言動もそうだがキャラもブレブレで、しかも普段そんなに喋らない
からロイスにもされていない（so bad…）
てか幽霊……お前の仕業か？（ﾌｧｯ！？ チガウが）　パスワード:dx3cs021342
※なお、シナリオ初登場時は３０点帯で、巨人の影を取っていなかった。ヘルハウンド等遭遇戦にて＋15で45点帯構築になったのだと思われる
原初の赤で取得する対象（リコシェの起点のために必要）をアースシェイカーではなくサイレンにした方が良いのでは？（オーバードーズで＋２が乗らなくなっ
たことと、結局攻撃する場合はサイレンを使用するわけだから、そっちの方がいいかと。アースシェイカーを打たなくていい場面もあると思われる（※その代わ
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