
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス
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P N
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P N
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(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

早乙女　伊織（さおとめ　いおり）

ウロボロス
ウロボロス

情報屋

渇望 嫌悪 41
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0
0
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2
2
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28
8
8
13
26

1 1
UGN 5

緑の鞭（浸食１００未満）
緑の鞭（浸食１００以上）

白兵
白兵

2r
2r

5
5

+15
+17

0 0

申し子

ウォーデンソーン

2 2

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：Ur

マルチウェポン

緑の鞭

時間凍結

ライトスピード

帰還の声

セレリティ

★

0

2

1

3

1

1

1

1

★

★
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2

3+1

2+1

5+2

5+2

6+2

5

オート

気絶時

メジャー

マイナー

イニシアチブ

マイナー

オート

メジャー

視界

-

至近

視界

至近

シーン

自身

自身

単体

自身

自動

自動

白兵射撃

-

↓100

80

100

ピュア

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

同じ技能で扱う武器の攻撃力をふたつ合計して使用できる。ふたつの武器は両方とも装備していなければならない。射程は短いもの、攻撃範囲は狭いものを適用する。同一エンゲージに攻撃できない武器と攻撃できる武器を組み合わせた場合は、前者に従う。また、この組み合わせた判定の達成値を-[5-Lv](最大0)する。

シーンの間、あなたは以下のデータの武器を作成し、装備する。 種別：白兵、技能：〈白兵〉、命中：0、攻撃力：+[Lv*2+2]、ガード値：1、射程：20m"

他エフェクトと組み合わせ不可。あなたはイニシアチブプロセスでメインプロセスを行える。また、このメインプロセスは行動済みでも行え、行っても行動済みにならない。ただし、あなたは20点のHPを消費する。このエフェクトは1シナリオ1回まで使用できる。

そのメインプロセスでは、あなたはメジャーアクションを2回行える。判定が発生する場合、それぞれ別途に処理すること。また、そのメジャーアクションでは、判定のC値を+1する。このエフェクトは1シナリオに1回まで使用できる。

いつでも使用できる。対象の取得しているエフェクトのうち、使用回数制限のあるエフェクトひとつの使用回数を1回ぶん回復させる。このエフェクトは1シナリオに1回まで使用できる。

即座にあなたは2回メジャーアクションを行う。ただし、このエフェクトを使用したメインプロセス終了時に、あなたはHPを[10-Lv]点失う。このエフェクトは1シナリオに1回まで使用できる。

―――――戦闘移動―――――

〈武器作成前〉
▼前ダッシュ
マイナー：戦闘移動
移動距離：13m
『小走り気味にダッシュする。停止する時は腰に手を当ててポーズを取る。』

〈武器作成後〉
▼キックスタート・マイ・ハート
マイナー：戦闘移動
移動距離：13m
『変形したヨーヨーの上に乗り、高速移動する技。ここから攻撃にキャンセルしたり、更なる移動も可能。』

▼キックスタート・マイ・ハート【発射】
マイナー：戦闘移動
メジャー：全力移動
移動距離：39m
『変形したヨーヨーの上に乗り高速移動した後、勢いのままジャンプする移動技。』
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