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効果参照
効果参照

セットアップ
パッシブ

セットアップ
パッシブ
効果参照

シナリオ1回。任意のタイミングで使用可能。ギルメン全員の【HP】を【最大HP】まで回復。

シナリオ1回。任意のタイミングで使用可能。ギルメン全員の【MP】を【最大MP】まで回復。

シナリオ3回。ギルメン全員は戦闘移動を行う。戦闘移動を行わなくても良い。ただし、戦闘移動を行うことができないキャラクターには効果がない。

PWG p. 96-97参照。《学園》を選択する際にギルドメンバーは個別に《学園：～～》をひとつ取得する。人によって異なるものでも同じものでも構わないが、ひとりが同じものを選択してはならない。また、取得するものはプリプレイごとに変更してよい。

シナリオ1回。ギルメン全員のフェイトを[GL÷5+1]点回復。

シナリオ3回。ラウンド進行以外の任意のタイミングで使用可能。ギルメン全員が所持する任意のアイテムをすべて売却できる。

[加入条件]
PC：エリン内（エルクレストカレッジ、シェルドニアン学園、オーカー大学またはオリジナル学校など）あるいはエリン外（アーシアンなど）の教育機関関係者
（学生、教員など）であること。
PL：パーフェクトワールドガイド（PWG）を所持していること。いちいち確認は取りませんが、PWG掲載のデータを使用するためよろしくお願いします。
以上2点の加入条件を満たしていれば、てんへの連絡必要なく加入・脱退が可能です。

[概要]
　ギルドマスターが世に聞く「青春」とかいうやつを体験したくて設立したギルド。
　とはいえ具体的な活動指針や縛りのようなものはない。
　非公認のインカレサークルや、日常系アニメにありがちな、なんちゃって部活（学校系アニメあるある、クレジットが「（作中の架空の部活動名）制作委員会
」がち）に実態は近い。
　所属する教育機関に制限はないため、エリン中の学園、学校関係者が出たり入ったりしているとか。

[ゆとシートコピペ用]
[[放課後アドベンチャラー>https://charasheet.vampire-blood.net/5442623]]
[イハナ#oWCozY]
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