
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アンネリーゼ・ブルートヴィル

ウォーリア

ニンジャ モンク

アルカード

始祖の子

7

女性

150歳

没落

正義

21
7
1

8

16
5
2

7

9
3
2

5

12
4
1

5

7
2
0

2

12
4
0

4

6
2
0

2

110

57

5

太陽神の大剣

マジックスーツ
ダイアポイントアーマー

手入れ道具

ｳｴﾎﾟﾝﾙｰﾗｰ,F:ｱｰｹﾝﾗｰｳﾞ(命中)/ｲﾐｭｰﾝｳｪｲﾄ(移動力)
戦士の環

至近 -1 17 0 0 0 -3 0

2 -3 13 2 -4
-1 7 -1

1
7 0 5 0 4 7 13
3 5

1 1
9 21

1 21 6 4 13

3 4 2

2 2 2
7 7 2
2 2 2
5 5 2
5 5 2
5 1 6 2

冒険者セット
MPポーション*5
ハイMPポーション

戦士の環
ハイHPポーション

ベルトポーチ
バックパック

ポーションホルダー
ランチボックス

プロバルディアワイン
転送石

にく
野菜

虫の殻[ドロップ]
サファイア

人造生物の牙(50G)*3
人造生物の核（100G）
霊獣の羽根（350G）*3
精霊の欠片（50G）*6

毒消し

28628

26

ダークファング

バッシュ

アームズマスタリー:両手剣

ウエポンルーラー

モアタフネス

カバーリング

ダークマスター

ライフドレイン

カバームーブ

ボルテクスアタック

インデュア

ソウルバスター

ウエポンガード

セルフヒーリング

ダイアナザーデイ

★

4

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

4

2

4

0

5

0

4

0

0

マイナー

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

DR直前

パッシブ

パッシブ

カバーリング

効果参照

効果参照

効果参照

DR直後

マイナー

セットアップ

武器

至近

効果参照

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自動

命中

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

防1

シーンSL

シナ1

防1

シナ1

両装備/防1

シナ1

シナ1

Mps終了まで武器攻撃ダメージを闇属性に変更

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

両手剣命中+1D

武器命中+[SL+1]

最大HPに+[SL*5]

至近の単体をかばう/行動権を消費しない

闇属性魔法ダメージ+1D 【計算済】

武器攻撃でダメージを与えたらHP5点回復

カバーリングの射程を20mに変更

武器攻撃と同時/ダメージに+[CL*10]

BSを受けた直後/そのタイミングで受けたBSをすべて回復

攻撃のダメージを受けた直後/同じ値のHPロスを対象に返す[最大HPぶんまで]

物理ダメージを-[武器攻撃/2]軽減

HP回復+[CL*10] BS全解除

HP回復+[CL*10] BS全解除

アンネリーゼは、太陽神に挑んだ結果邪神の加護を失ったヴァンパイア、アルカードの末裔である。
人間から誤解と畏怖を受けて孤独に生きていたが街を襲う「死の巨人」を前に、冒険者たちと共に戦う道を選んだ。
戦場に立つ彼女はまさに騎士そのものであり、その暗黒の剣は妖魔を断つために輝く。

●誓約：不屈の誓い(10点/ウォーリア専用)
アーケンラーヴに眼前の敵から逃亡しないと誓いを立てている
【異能】パッシブ/あなたが行う攻撃の対象があなたとエンゲージしている場合ダメージに+1D
【代償】戦闘不能/死亡していない敵がいるエンゲージから離脱・転送できない。反した場合ダメージに-2D

レベルジャンプ無し



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アンネリーゼ・ブルートヴィル ネバーギブアップ

ホーミングヒット

ブロウアップ:闇

アスレチック

オピニオン

フェイス:アーケンラーヴ

ストロングアーム1

バイタリティ

トレーニング:筋力

ストロングアーム2

イミューンウェイト

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

10

0

0

F1

セットアップ

判定直前

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

判定直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

至近

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

魔術

シナ1

シナ1

シナSL

HP完全回復

攻撃の命中判定直前/リアクションを必ず失敗させ、スキル/アイテムも使用不可にする

魔法攻撃[3D+現在HP]の闇属性ダメージ/Mps終了後戦闘不能

跳躍/登攀などの筋力判定+1D

説得/交渉などの精神判定+1D

攻撃の命中判定+1

罠解除/罠の判定直前/筋力判定で代用

最大HP+CL

筋力基本値+3

ストロングアーム1をあらゆる判定に適用可能

装備の移動重量ペナルティ無効化
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