
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ハーフェ・クローバー

ヴァルキリー

神官

6

0

戦乙女の光羽、戦乙女の祝福

女 16

7

9

10

10 5 22 + 2 4

2 1 10 1

7 2 18 + 2 3

11 1 21 3

4 4 18 3

11 2 23 3

コンジャラー

プリースト/ラーリス

セージ

デーモンルーラー

2

5

2

6

魔法拡大/数

魔法誘導

魔力撃

IB39

IB32

IB39

交易共通語

汎用蛮族語

魔神語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○

○ ○

ガゼルフット

キャッツアイ

オウルビジョン

マッスルベアー

300 300

0

0

0

0

ブレストアーマー

タワーシールド

20

17

0

0

0

5

2

8ファイター

デモンズクロウ(×)

デモンズファング
デモンズクロウを詠唱して装備する。

永久化している。

1H

2H#

1 0

1 0

10

10

12 9 20

9 9 10

冒険者セット

保存食x4

魔神の契約書x99

アザービースト召喚封印等

ザルバード召喚代及び壷代

5点魔晶石x20

<魔神の種>x10

10490

3 10 30 0 8 41

5 0 9 9 64

操霊魔法

神聖魔法

召異魔法

2

5

6

5

8

9

魔神の契約書(永久化)

血水晶の腹帯

器用の腕輪

ブラックベルト

知力の腕輪(予備)

筋力の腕輪

ヴァルキリーゆえの形式化された・決められた生き方を嫌い、自由を強く求めた結果、
ラーリスの声が聞こえ、その信仰を始めた。それが人族社会で受け入れられないことを知っていたため
人知れず疾走、蛮族社会に潜り込む。元々魔神使いの才能があり、実力社会である蛮族社会に
おいても見劣りしないパワーを持ち、さらにヴァルキリーであることから人族社会への潜入捜査もお手の物で、
蛮族側からすれば便利な存在であった。そんな彼女だが、やはり人族ということもあり、その地位は決して
高いものではない。今回バルバロスカーニバルで実力を見せつけることにより、蛮族社会において高い地位へと
上り詰めることを目標としている。

性格はきまぐれで残忍。好きな言葉は「殺戮」と「自由」。
普段は蛮族とつるんでいるが、人族の村を襲撃した際に、蛮族を裏切り人族側につくこともある。
(その後、大抵はその人族達を魔神の苗床にしたり殺戮したり、同士討ちさせたりして廃人化or殺害している。)
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