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知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
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p p
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腰

足
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レベル
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基本
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必要
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その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 
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追加
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魔物知識/弱点
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【偽典・神祖竜の力】

〆ドラゴラム【1S/1】

　自身を竜と化する呪文。専用の詠唱が必要で、かかる負荷は大きいが、相応の膂力を得られる。
　ルイゼの場合、遠い世界で「神祖竜」と呼ばれたドラゴンの形へと変身することができる。

発動後、全ステータスに「+(冒険者レベル+15)*5」の補正を受け、筋力に追加で「+(冒険者レベル+10)*2」、打撃点に「+魔力*2」、魔力
に「+筋力B*3」、命中・回避に「+知力B*2」されます。
しかし、この技能で変身している最中は種族を「竜」として扱い、それに類する特効などを受ける形となってしまいます。
この技能は《マルチアクション》《デュアルアクション》で宣言可能です。
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