
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

シバ

ナイトメア

傭兵

15

370

異貌、弱点[水氷、銀+2]

男 24

育ての親に拾われた
知り合いに生き返った人が居る
未だ叶わない夢がある

7

15

8

9 2 17 35 + 2 6

9 1 11 28 + 2 5

4 17 36 6

1 3 22 41 6

7 1 19 35 + 1 6

7 1 14 30 5

ファイター

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/ライフォス

フェアリーテイマー

マギテック

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

ドルイド

15

3

15

2

1

2

5

5

1

13

1

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

治癒適性

斬り返し

なぎ払い

マルチアクション

魔法拡大/数

魔法拡大/すべて

武器習熟A/ソード

武器習熟S/ソード

武器の達人2122

IB34

3143

2122

1-286

1-288

1-292

1-289

1-290

1-281

1-281

3-212 エルフ語

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○

ガゼルフット

キャッツアイ

スケイルレギンス

メディテーション

リカヴァリ

遠隔指示

攻撃阻害

騎獣の献身

魔法指示

人馬一体

特殊能力開放

獅子奮迅

トランプル

魔法指示回数増加

超攻撃阻害

特殊能力完全開放

騎獣強化

瞬次魔法指示

クリティカルレイ

15 21 20 21

0

0

0

マナタイト加工のドレンシアの堅忍鎧+1 23

20

9

9ファイター

スピア

古傷のイグナイト加工ガイスター
魔法の発動体

魔法の発動体、妖精＜＞、使用するごとにHP-5

2H片

2H

15

35 1

21

22

10 21 25

9 27 80

3 30 90 20 9 104

19/× 0 21 21 104

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

妖精魔法

魔動機術3

15

3

2

1

29

21

21

8

7

8

セーフティメット

ラル＝ヴェイネの金鎖

赤の眼鏡

スマルティエの銀鈴

野伏の白熊のマント

宗匠の腕輪

多機能スマルティエのベルト

ディスプレイサー・ガジェット

ロッセリーニの調声器

リトルウィング

疾風の腕輪

スマルティエの武道帯

巧みの指輪

その他+1

破壊することで眠りに対する判定自動成功

その他+1

精神効果属性に対する抵抗+1

器用度+2、破壊時+14

落下ダメージ-20

リカバリーの回復量に生命ボーナス

家族・仲間の仇を討つため

赤子の状態で傭兵団に拾われ育てられた。あるとき傭兵団は強敵との戦闘で壊滅したためシバは近くの町に流れ着いた。戦闘以外にこれとい
ってできることもなく冒険者として生きていくことにした。

一般技能：フィッシャーマンLv1
コネクション：アイリス・ハーヴェス(友人)



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

シバ

冒険者セット

ストーンx20

ボロの釣り竿

アンロックキー

ぬいぐるみx3

保存食(1週間分)

ジャックの豆x2

サングラス

アロハ

蒸留酒

強く魔化された動物の骨

琥珀の目（小）

虎目石の鋲（小）

柘榴石の活力（小）

俊足の指輪

スプリントアーマー

サーマルマント

ロッセリーニの印形絵具x20

レッサードラゴンの騎獣契約書

可変式外骨格の騎獣契約スフィア

騎獣縮小の札Ⅲ

ウィンドコート

マナタイトプレートx2

レストアキット

部位再生の秘薬

強く魔化された白金合金

紅蓮の紅玉

青連の青玉

方解石の複眼（大）

柘榴石の活力（大）x2

黒曜石の盾（大）

孔雀石の羽（大）

月光の魔符Ⅱx2

陽光の魔符Ⅱx2

マテリアルカードBx24

マテリアルカードAx5

マテリアルカードS

借金

琥珀の目（大）x2

柘榴石の生命力（大）x2

プランクプレート

鋼玉の守護（大）

480

冒険者ランク上昇

冒険者ランク上昇

冒険者ランク上昇

イーヴァル狂闘術

古モルガナンシン王国式戦域魔道術

戦域魔道術ベロニカ

戦域魔道術アンナマリーア

ロッセリーニの魔道筆

ロッセリーニの印形絵具

ロッセリーニの調声器

ダークドワーフのコネクション

ヒアデム魔力流転操撃

剣魔果敢撃

20

30

69 119
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