
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

花綾院　麗(かりょういん うらら)

ウロボロス
ウロボロス

UGNエージェントD

22～24

生誕

やんごとない血族

飢餓

大転落

陰陽師

女

54

家族:春陽(弟）

2
2
4
0

0
0
0
1

0
0
0
0

2
2
4
1

28
12
12
17
34

1 1
1 1

UGN 1

愚の骨頂
花は美し根は腐り

愚者に梔子
徒花と咲いて散る

　　
ＲＣ
　　
　　

0
10r+1

0
0

3
侵蝕7　＜尾を食らう蛇Lv1＞＜背徳の理Lv3＞HP－1D点/与ﾀﾞﾒ時使用可能EFを一つ使用可能､ｼｰﾝ間の判定ﾀﾞｲｽ＋[Lv×2]個
侵蝕12＜コンセLv３＞＜餓えし影Lv1＞＜背教者殺しLv2＞＜原初の赤:幻惑の光Lv1＞＜原初の赤:魔王の腕Lv1＞
80％↑ 侵蝕5＜原初の白:フラッシュゲイズLv5＞ 判定Dをｰ[Lv×2]/判定直前に使用
120％↑ 侵蝕20＜消散する魔法Lv3＞ 判定の達成値－[Lv×10]/判定後に使用

0 0

高貴な血統
花綾院　春陽

コネ：『異端者（蜂須賀）』

4

ワーディング

リザレクト

尾を食らう蛇

背徳の理

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ:ウロボロス

餓えし影

背教者殺し

原初の赤＜幻惑の光＞

原初の赤＜魔王の腕＞

レネゲイドディゾルバー

雲散霧消

原初の白＜フラッシュゲイズ＞

原初の紫＜ミスディレクション＞

原初の黒＜水晶の宮殿＞

原初の虚＜月光の奏者＞

★

0

1

3

3

1

2

1

1

2

7

5

2

1

1

-

1d10

4

3

2

1

3

3

3

6

4

3＋2

5

10

2D10

オート

気絶時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

視界

-

至近

至近

＝

視界

＝

視界

＝

至近

至近

視界

視界

視界

視界

シーン

自身

自身

自身

自身

＝

＝

＝

＝

単体

範囲(選択)

単体

単体

単体

単体

自動

自動

自動

自動

自動

対決

対決

対決

対決

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

＝

＝

＝

＝

＝

＝

＝

＝

＝

80％

＝

100％

120％

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

HP－1D点/与ﾀﾞﾒ時使用可能EFを一つ使用できる

与ﾀﾞﾒ時使用可能/判定ﾀﾞｲｽ＋[Lv×2]個

ｸﾘﾃｨｶﾙ値をLv分マイナス

攻撃力:＋[Lv＋2]の攻撃を行う

対象のあらゆる判定D－[Lv＋1]個

命中時､対象に<放心>を付与

命中時､対象に<硬直>を付与

ｵｰﾄ打消/ｴﾈﾐｰEF･制限＝以外は不可

ﾀﾞﾒ適用直前/ﾀﾞﾒ－ｼﾞ－[Lv×5]

判定Dをｰ[Lv×2]/判定直前に使用

対象:範囲･範囲(選択)の対象を単体へ変更

攻撃直前/その判定を失敗にする

ﾄﾞｯｼﾞ判定直前/自動成功または失敗にする

巨人の影→雲散霧消ありか？ﾃﾞﾓｼでLv10

__________
わがままなで自由奔放な放蕩娘。人を困らせて楽しんでいる。あれと関わるとろくなことにならない…。
あれでは弟君は苦労なされる…。と最近はもっぱらの噂。

「そんなに言うのであれば、窘めてくださる？」
全て事実なので本人は何も気にしていない。
普段は弟に自分の手綱を握らせている。最愛の弟に窘められれば大人しくもする。一時的に。
戯れで他人に「窘めてみろ」と自分の手綱を握らせることもある。悪趣味なこと！



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

花綾院　麗(かりょういん うらら) 果て無き円環

灰色の脳細胞

消散する魔法

原初の虹＜帰還の声＞

1

1

3

1

★

＝

＝

20

10

常時

常時

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

至近

至近

視界

視界

自身

自身

単体

単体

自動

自動

自動

自動

ﾋﾟｭｱ

＝

120％

ﾋﾟｭｱ

【原初の赤】を重複して取得

行動値に+<精神>/浸蝕率でLv↑しない

EF判定後/判定の達成値－[Lv×10]

EFの使用回数を1回戻す/1ｼﾅﾘｵ1回
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