
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

？？？

メイガス

アルケミスト サモナー

ヒューリン

30

？？？

？？？

24
8
0

8

53
17
3
2
22

23
7
0

7

54
18
3
2
23

54
18
2
2
22

24
8
0

8

24
8
0

8

779

918

5

22 0 7 0 8 29 13
30 30

22 0
22 0 7 30 38 29 13
22 0
2 2 2

22 22 2
22 22 2
22 22 2
23 23 2
23 23 2
23 23 2

24

0

オールラウンド

マジシャンズマイト

リゼントメント

ファミリア

ファミリアアタック

サモン・フェンリル

ｶﾞｰﾃﾞﾝ：洞窟

クラッシュガーデン

アルケミストサークル

ファミリアコンビネーション

リビングガーデン

ファミリアマスタリー

コンセントレイション

グリーンサム

エリュシオン

★

5

1

3

5

1

1

5

1

1

1

1

1

5

3

-

-

－

－

5

8

パッシヴ

パッシヴ

効果参照

アイテム

メジャー

メジャー

-

-

－

－

20m

20m

自身

自身

自身

自身

単体

範囲(選択)

-

自動成功

自動成功

－

感知

知力

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔法ダメージに＋[CL×10]する｡

【器用】【知力】【感知】判定に＋2

何時の時代で一体何処に居た王様か分からないが
幻影として突然現れる。
大人にも子供にも男性にも女性にも聖者にも囚人にも見える
不思議な雰囲気を纏った人物。
～～・欠片を返して欲しいと頼んでくる。断ると戦闘。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

？？？ ファミリアレンド

ダブルキャスト

クラッシュバリア

アーキテクチャ

マジシャンズガーデン

コーデックス

メンターアーツ

マインドマスター

ガーデン：草原

超精密魔術

ハイサモナー

グレートサモナー

サモンマスター

魔術焦点具

異才：ウィザード

チャージマジック

カウンタースペル

アルケミカルサークル

ルートディビジョン

星の煌めき

恒久の輝き

永久の光

5

3

3

3

1

3

5

2

1

5

1

1

5

3

2

1

1

1

1

1

1

1

－

－

－

－

パッシブ

パッシブ

戦闘不能

パッシブ

－

－

－

－

自身

自身

自身

自身

－

自動成功

自動成功

－

錬金術判定に＋1Dする｡

ダイス目が一つでも6があるとクリティカルとなる。ただし、リアクション時はリアクション優先の法則がなくなる｡更にダイス目に1が一つでもあればファンブルとなる。1と6が混在する場合は多い方が優先される。同数であった場合は通常通りにダイス計算を行う｡

このキャラクターが戦闘不能になった時に発動するパワー。HPを全点回復し、未行動状態で復活する｡このパワーに対してあらゆるスキル、アイテム、ギルドサポート、パワーとありとあらゆるものに対して無効化されない｡1シナリオに1回。

このキャラクターが受ける全てのHP､MPへのダメージまたはHP、MPロスを10点軽減する｡



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

？？？ 星屑の奇跡

能力値補正

ボス補正

エネミー補正

1

1

10

1

－

－

－

－

DR直後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

－

－

－

－

自身

自身

自身

自身

自動成功

－

－

－

ﾀﾞﾒｰｼﾞ軽減を行う｡任意のMPを消費する事で消費したMP10点につき1Dとしてﾀﾞﾒｰｼﾞ軽減を行える｡

全ての基本値に＋[CL÷2]

HPとMPに＋[CL×ＳＬ×2]

【物理防御力】と【魔法防御力】に＋CL
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