
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

紅音・（スヴェトラーナ）・エリセーエヴァ

ハヌマーン
ウロボロス

UGNチルドレンC

16歳

犠牲

双子

解放

死と再生

高校生

女

38

保護者

2
2
3
1

0
0
1
0

0
0
1
0

2
2
5
1

29
9
9
14
28

6
1 1 5

2 2 2

宇宙（天体） UGN1 1

基本:100↓リコシェサイレンアーシェ
100↑オバドリコシェサイレン
100↑全力単体オバドマシラリコシェ
100↑終焉の残響サイレンのみ想定

ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ

5r+23
5r+32
3r+32
5r+8

10
19
79

18orN

シーン装甲無視命中でダイス－3 コスト11 巨人の影使ってもいい
同上、ダイス－４ 巨人の影使用 コスト17（20）
dボーナス+３を反映済み   単体 巨人の影使いどころさんかも 22
リアクション不可 装甲無視 10

猟銃（？？？） 攻撃力4、射程100ｍ至近不可、マイナーで達成値＋5

0 0

シャドウバディ
久遠 エリセ―エヴァ（弟）
オルガ・イツカ

桜木 明

執着
信頼
友情

隔意
すぐ死ぬ…
不安

コネ：UGN幹部
思い出の一品（望遠鏡のレンズ）
コネ：噂好きの友人

猟銃 (※デグチャレフPTRD1941)
デコ・ネームド→猟銃をカスタム
コンバットフォーカス :エンブレム
コネ:情報収集チーム（影君）

12 1

ワーディング

リザレクト

リコシェレーザー：原初の赤

サイレンの魔女：原初の赤

アースシェイカー

マシラのごとく

オーバードーズ：原初の黒

終焉の残響

巨人の影

まだらの紐

真昼の星

シークレットトーク

★

0

5

5

3

3

1

1

1

★

★

★

-

1d10

3

6

2

5

6

4

3

1

基礎＋1

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー/リアクション

メジャー

オート

メジャー

メジャー

オート

視界

-

武器

視界

視界

至近

視界

至近

視界

シーン

自身

シーン（選択）

単体

自身

自身

単体

自動

自動

対決

対決

対決

対決

対決

対決

自動

自動

-

↓100

シナ3

80

100

リミット

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

※シャドバで取得 達成値＋lv×3 攻撃－5 シナ3　技能シンドローム

攻撃力＋lv×3の射撃攻撃 装甲無視 コンセ不可　RC

射撃攻撃 命中でシーン中あらゆるダイス－lv個　技能RC

攻撃力＋lv×10 ダイス－5 シナ1　技能シンドローム

組み合わせたエフェクトのlvを＋2 シナlv回 技能シンドローム

前提：サイレンと組み合わせてリアクション不可 シナ1

オーヴァードにダメージを一点でも与えた際に使用、シーン中、取得しているエフェクト一つのＬＶを+２する。シーン一回

影を使って色んなこと知覚、聞き耳、噂話とか。侵蝕１使う 必要があれば知覚判定

めｔｔっちゃ視える　昼でも夜でも星空めｔｔっちゃ視放題　※イージーフェイカーで取得

オーヴァードにしか聴こえない会話が可能 てなもんで影君たまに喋るよ、気をつけてね

＜成長：性能面＞
暫定：アースシェイカーナーフ事件により、原初の赤の対象をサイレンに変更（※起点の問題）。して、巨人の影を取得、他ちょいちょい。一応アースシェイカ
ーも伸ばせたり、状況に応じて。殲滅力が高そうに見えて、リコシェレーザーがシナ３、Ｄ固定値１０程度、装甲無視があるとはいえミドル火力は何とも言えな
い所。
リコシェに頼り切りなので、マシラぶち込んでオバドも何もかも切れて終焉の残響まで撃ち切ったらクソ雑魚達成値でなんとかするしかない。なんなら猟銃で撃
とうか？　雪山育ち舐めんな。コンバットフォーカスにより申し訳程度に射撃２の固定値がある。
＜※突然の猟銃の理由＞：オルガ支部への襲撃頻度が高すぎる、業を煮やした紅音が射程外から先に牽制・迎撃出来るよう、申し訳程度の狙撃・兼護身用として
携帯することに（なんで？？？）。デコ、ネームド等のカスタマイズにより、影から突然デグチャレフPTRD1941対戦車クソデカライフル（※見た目だけ）を構
え、ぶっ放す（※申し訳程度の原作再現）（※威力は猟銃）。がしかし、ヒットマンは神出鬼没、かつあまりに仕事が早いため（コイツら一体何なんだよマジで
）、結局オルガは死ぬ。牽制で多少は役には立つかもしれないが、そも当たらんし、オルガだし。なんで私こんなことやってんだろ……
余談。ＥＥ：シークレットトークを取ったので、場合によっては影君の声が聴こえるようになりました（『時代・到来、オーライYeah』）。だいたい口封じする
けど（『ファッ⁉⁉』）。
＜※名前について＞
これまで紅音・スヴェトラーナだったが、正式には
「紅音（スヴェトラーナ）（名）・　エリセーエヴァ（姓）」
紅音（Светлана）　・Елисеева
であり、UGNでの正式登録も同じである。であった。けど知らなかった（※本人も）（後付け）（めんどくせえ）。
理由はクソ長くなるので割愛。ゆとシにでも貼るかも、ふふっ、わからん。
紅音・エリセーエヴァが基本になりました、とだけ。紅音でいいよ。
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