
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ヘスティア

キュマイラ
サラマンダー

FHレネゲイドビーイングA

？

憤怒

強制開放

破壊

伝説

女

120

主人

5
0
1
2

2
1
0
0

5
5
5
5

12
6
6
7

503
18
18
23
46

10 1
10 10

FH 10

破壊の爪 白兵 12r+10 1 13

0 0

羅刹
強化兵

破壊神顕現
悪意の伝染
不滅の妄執
楔の呪い
人類悪

14

ワーディング

リザレクト

C:キュマイラ

ハンティングスタイル

完全獣化

巨人の生命

獣の力

破壊の爪

復讐の刃

フルパワーアタック

究極獣化

魔獣の証

炎の刃

クロスバースト

極大消滅波

★

0

2

3

3

5

5

5

2

3

5

5

5

3

5

-

1d10

2

1

6

-

2

3

6

4

4D10

4D10

2

4

4D10

オート

気絶時

メジャー

マイナー

マイナー

常時

メジャー

マイナー

オート

セットアップ

マイナー

オート

メジャー

メジャー

イニシアティブ

視界

-

-

至近

至近

至近

-

至近

至近

至近

至近

至近

武器

-

視界

シーン

自身

-

自身

自身

自身

-

自身

単体

自身

自身

自身

-

-

範囲(選択)

自動

自動

-

自動

自動

自動

対決

自動

対決

自動

自動

自動

対決

対決

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

-

80↑

120↑

120↑

-

100↑

120↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV 下限値7

戦闘移動

【肉体】の判定ダイス+〔LV+2〕個

HP+〔LV*5〕

攻撃力+〔LV*2〕

下記参照

C値-LV 下限値7で攻撃。

攻撃力+〔LV*5〕 行動値0

攻撃力+(LV)D。装甲値+10

〔LV+10〕で復活

攻撃力+〔LV*2〕

攻撃力+〔LV*4〕 判定ダイス-2個

1シナリオ1回〔LV+2〕DのHPダメージ

侵食率120% ダイスボーナス+3個。エフェクトレベル+1

マイナーコンボ:巨神顕現 《完全獣化》+《破壊の爪》+《究極獣化》+《ハンティングスタイル》+《巨神獣化》+《オリジン:アニマル》
判定ダイス+6D 攻撃力+36+6D 装甲値+10

メジャーコンボ：炎神の拳 《C:キュマイラ》+《獣の力》+《炎の刃》+《クロスバースト》+《ブレイズセル》
攻撃力+40 判定ダイス-2個 範囲(選択)攻撃
13dx+10@7

キュマイラ/サラマンダーのオーヴァードと目されるセルの幹部の一人。黙示録セルの個人としては最強の戦力とされている。滅多なことでは前線には出ないが一
度戦闘に出張ると文字通り戦場は一瞬で灰燼と化すほど。アーベルの懐刀であり、その護衛として常に彼の傍にいることが多い。謎が多く、その素性はアーベル
しか知らない。

太古から生きる正真正銘本物の巨人。世界の見守るために世界の守護者としてソロモンに作られた。人間を観察し続け、同じ過ちを繰り返し続けることに絶望。
世界を一度壊し、もう一度やり直させることを決意する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

ヘスティア 巨神獣化

生命増強

高速再生

ブレイズセル

ヒューマンズネイバー

オリジン：アニマル

イージスの盾

氷盾

竜鱗

魔獣の証

獣の直感

5

10

5

3

1

2

3

3

3

5

1

-

-

-

4

-

3

-

マイナー

常時

クリンナップ

メジャー

常時

マイナー

メジャー

至近

至近

至近

-

至近

至近

至近

自身

自身

自身

範囲（選択)

自身

自身

自身

自動

-

自動

対決

自動

自動

自動

-

-

-

120↑

RB

RB

-

HP+50。攻撃力+〔LV*5〕

HPを〔LV*30〕増加

シーン3回までHPを〔LV*10〕点回復

1シナリオLV回対象を範囲(選択)にする。

衝動判定のダイス+LV個

素手の攻撃力+〔LV*2〕

獣の鋭敏な感覚による予測
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