
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

【ソーダフロート】のマリーナ

ウィザード

セージ

メイジ

バイキング

サハギン

魔術師

10

女

5歳

親友

無目的

10
3
0

3

10
3
0

3

7
2
0
2
4

22
7
3
1
11

25
8
3
1
12

18
6
1

7

3
1
1

2

70

107

5

ナイフS3

被り笠S2
デールS3

ポートニーの鱗
知識の書

ランドスケイル
リムブースト・リフレクス

至近 0 3 0 0 0 1 0

2
4
2 1

3 0 4 0 7 16 8
1 1

2
3 3
3 0 4 9 8 19 9

2 2 2

12 12 2
3 3 2
12 12 2
11 11 2
11 11 2
11 11 2

3 3

キャップライト
リムブースト・リフレクス
ポーションホルダー
MPポーション*5

ハイMPポーション*2

ナイフS3
L感知のクリスタル
L採取のクリスタル
L迅速のクリスタル

被り笠S2

L敏捷のクリスタル
L採取のクリスタル

デールS3
L知力のクリスタル

L魔術師のクリスタル
L採取のクリスタル

陸マグロ

異次元バッグ

10729710

5

ランドスケイル

ウォータースピア

ウォーターマスター

コンセントレイション

マリッド・ストリーム

マジックフォージ

マジックブラスト

リゼントメント

マジシャンズマイト

マジックエッジ

マスターマジック

水陸両用

アクアキラー

★

★

5

★

★

2

2

★

1

1

1

1

1

★

★

-

5

-

-

-

2

2

-

-

-

-

-

-

パッシブ/メイキング

メジャー

パッシブ

パッシヴ

パッシブ

DR直前

ムーブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

魔術判定

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

シーン1回

-

メイジ、シナリオ1回

-

-

-

-

-

【物理防御力】と【魔法防御力】に+1する。また、キャラクター作成時に《水陸両用》を取得する。

対象に魔法攻撃を行う。その攻撃のダメージは[2D+5](〈水〉属性の魔法ダメージ)となる。また、その攻撃で対象に1点でもHPダメージを与えた場合、[放心]を与える。

〈水〉属性の魔法ダメージを与える魔法攻撃に有効。魔法攻撃のダメージに+[SL×4]する。

魔術判定に+1Dする。

〈ウォーターマスター〉5で取得可能。〈水〉属性の魔法ダメージを与える攻撃で、1点でもHPダメージを与えた場合、その攻撃の対象が行う回避判定に-1Dする。この効果はラウンド終了まで持続する。

魔法攻撃のDR直前に使用する。そのダメージに+[(SL×2)D]する。

「タイミング：メジャーアクション」「対象：単体」の「分類：魔術」の「対象：単体」を「対象：範囲([《マジックブラスト》のSL×2]対)」に変更する。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

魔法攻撃と同時に使用。その魔法攻撃を[対象：単体*]に変更、ダメージに+[CL×10]する。

魔法攻撃のダメージに+[(SL)D]する。

《マジックフォージ》の効果に+[(SL×3)D]する。

《マジシャンズマイト》1で取得可能。魔法攻撃のダメージに+[SL×5]

遊泳状態でも【移動力】が減少することなく、移動を行うことができる。

CL5以上で取得可能。攻撃の対象が「属性：水」の時に有効。〈水〉属性のダメージを与える攻撃でも、同属性とみなさずにダメージを与えることができる。

【麺切り包丁】のギ・リリルの友人で、両親はギ・リリルを助けた交易船の船員。
久しぶりにギ・リリルに会いに来たついでに、彼女と一緒に【皿洗い係】として働くようになった。
特に金に困っているわけではなく、目的もない。
母親はサハギンだが、父親ヒューリンな為、見た目が一般的なサハギンよりも人間に近い見た目をしている。
〈フリースタイルスミング〉をはじめとして、船員のアーシアンから習った技術を使いこなしている。

「行楽パラダイス/テラーハウスで蔓延る呪い」
セッション第231回　2025年12月7日20時～マリーナ(CL8)　
「クイライベントアイテム交換」
セッション第232回　2025年12月7日22時30分～マリーナ(CL8)
【古き時代の記憶の探求】
【交渉術の伝達】
【中央広場は千客万来】
【屋台の手伝い：仕分け】
【屋台の手伝い：計算】
【屋台の手伝い：接客】
【屋台の手伝い：販売】
セッション第240回　2025年12月30日10時30分～マリーナ(CL8)
【鍛錬は毎日欠かさず】
【蜘蛛の卵を片付けてください】
セッション第243回　2025年12月31日22時30分～マリーナ(CL9)
【ローリングストーンの群れ掃討】



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

【ソーダフロート】のマリーナ アクアバースト

フリースタイルスイミング

アクアスタンス

トレジャーノーズ

アウトセル

エンサイクロペディア

クイックサーチ

コンコーダンス

ラーニング

ナチュラルヒストリー(ラーニング)

マジックノウリッジ

アースノウリッジ

モンスターロア

マジックスピナーⅠ

マジックスピナーⅡ

トレーニング：知力

トレーニング：感知

マジカルハーブ

マシンリム

★

1

3

★

★

★

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

2

★

-

-

5

-

-

-

5

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

セットアップ

効果参照

パッシブ

セットアップ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

イニシアチブプロセス

フリーアクション

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

-

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

自動成功

自動成功

遊泳

アーシアン、遊泳

-

アーシアン、シーン1回

-

-

-

-

-

-

-

-

-

メイジ、シナリオ1回

メイジ

CL5以上で取得可能。攻撃のダメージに+2Dする。

【行動値】と【移動力】に+[SL×2]する。

遊泳状態によるペナルティを受けない。また、遊泳状態でなくても、「使用条件：遊泳」のスキルの効果を受け、使用することができる。この効果はシーン終了まで持続する。

対象がドロップ品決定ロールを行った直後に使用する。そのダイスロールに+2する。

アイテムを売却する際、通常の売却価格の10%増しで売ることができる。ただし、アイテムは価格以上の金額で売ることはできない。

エネミー識別を行う。この効果により、エネミー識別がセットアッププロセスで使用可能となる。

〈エンサイクロペディア〉と「タイミング；セットアッププロセス」のスキルひとつを使用する。使用する順番はあなたが決定する。対象は同じでも、別々でもよい。

「対象：場面(選択)」「射程：視界」のすべての対象にエネミー識別を行える。エネミー識別の判定は1回だけ行い、各エネミーの「識別値」と比較し、判定に成功したか、失敗したかを決定すること。

〈ナチュラルヒストリー〉を選択。選択した種族スキルを取得する。また、【基本幸運値】に-3する。

エネミー識別の判定に+2Dする。

魔術に関する事柄について、知っているかどうかの【知力】判定に+1Dする。

あなたは「使用条件：アーシアン」スキルを取得できる。ただし、クラススキルは取得時にメインクラスかサポートクラスが対応するクラスでなければならない。

エネミー識別の判定に+1Dする。

フェイトを1点消費。すでに使用した〈マジックフォージ〉の使用回数を1増やす。

フェイトを1点消費。あなたが行う魔法攻撃の対象が行うリアクションの判定に-1Dする。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

知力基本値に+3する。

感知基本値に+3する。

SLが1ならば3個のMPポーション。2ならば5個のMPポーションか2個のハイMPポーションを取得する。

【筋力基本値】【器用基本値】【俊敏基本値】に+1する。
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