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所持品

軍資金：

Lv

Vier Phantom(フィア・ファントム) シスフェリア・ナーシュ

1 132 32/50

シスフェリア・ナーシュ
クロム・ゴルドルフ

アリア・クラド
シセラ=エルシュテイン

シャーリー

8
8
8
8
8

ヴァーナ
ネヴァーフ
アルカード
エルダナーン
ヴァーナ

シーフ
ウォーリア
アコライト

メイジ
メイジ

サロゲート
バイキング
ルイネーター
ガンスリンガー
シャーマン

蘇生
陣形

ギルドハウス
士気高揚
目利き

GH:テンプル

1
1
1
5
1
3

いつでも
セットアップ
任意、シナリオ中3回
パッシブ
パッシブ
パッシブ

ギルドメンバー全員のHPを最大値まで回復する。(シナリオ1回)

ギルドメンバー全員は戦闘移動を行うことができる、行わなくてもよい。(シナリオ3回)

ギルドメンバーの所持している任意のアイテムを売却できる

ギルドメンバーの行うあらゆる判定に+1Dされる

ギルドメンバーの行うドロップロールに+1Dされる

ギルドメンバーの行うあらゆるHPMP回復効果に+[GL+3]する

ギルド管理金：13800G
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