
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

クック・バーケ

エルフ

剣士

3

1220

暗視、剣の加護/優しき水

男 25

冒険に出た理由：他に生き方が無かった
飛空艇に乗ったことがある
毒を飲んだことがある

12

5

9

6 1 19 3

9 1 22 + 2 4

3 8 + 1 1

5 10 1

8 17 2

6 15 2

フェンサー

スカウト

3

2

囮攻撃

回避行動

1-284

1-279

エルフ語

交易共通語

○ ○

○ ○

34 34

0

0

3 6 7 4

0

バックラー 1 1

1

9 0フェンサー

シックル 1H 4 6 10 4 9

冒険者セット

スカウト用ツール

ヒーリングポーション＋1

食器セット

調理道具セット

アウェイクンポーションx3
2775

3 24 72 9 0 19

0/× 6 4 5 15

疾風の腕輪 剛力の指輪

冒険者の両親の元に生まれ、昔から旅を続けている。
食への探求心がかなりあり、気になった食べ物は実際に食べないと気が済まない。
その結果として毒を飲んでしまい体調を崩したこともあり、父親には「お前がエルフで本当によかった」と言われている。
冒険者として採取したものを調理し食していくうちに噂で流れてきた異国の食材に興味を持ち、その食材を調達し食したいという強い願望を
持つようになった。
料理人になることも考えたが「自身で食材を調達し自身のために調理すること」にこだわりがあり、冒険者として生活をすることだけが自分
の生き方であると考えている。
15歳の成人になる誕生日に両親へ相談したところ、その生き方を尊重してくれ、「いつか再開したときに、お前の生き方を表したような料理
を食べさせてくれ」と言い飛空艇の料金と指輪をプレゼントし送り出してくれた。
それから約10年、冒険者として自身の料理の研究を日々続けている。
（バーケ→ノルウェー語で焼くの意味）
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