
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

クロ

バロール
キュマイラ

レネゲイドビーイングA

30位

無知

突然の覚醒

解放

捕獲対象

UGN支部の飼い猫

雄

38

師匠

3
1
2
2

1
0
0
0

3
0
0
0

7
1
2
2

36
4
4
9
18

4 1
1 1

UGN 1

猫パンチ
猫パンチ100%↑

白兵
白兵

11r+4
15r+4

1
1

19
23

マイナーで2+3+7後、1+4 装甲無視 侵触値+5 
↑と同じ、レベルと侵触率分は修正済み

0 0

羅刹
タマ

姫宮由里香
尊敬
執着

脅威
恐怖

コネ：情報屋
コネ：UGN幹部

4 2

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：バロール

完全獣化

破壊の爪

漆黒の拳

斥力跳躍

ヒューマンズネイバー

オリジン：アニマル

猫の瞳

偏差把握

★

0

2

2

1

2

1

1

1

1

1

-

1d10

2

6

3

3

1

-

5

オート

気絶時

メジャー

マイナー

マイナー

メジャー

マイナー

常時

マイナー

視界

-

-

至近

至近

武器

至近

至近

至近

シーン

自身

-

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自動

自動

-

自動

自動

対決

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

RB

RB

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

CL値-Lv 下限7

シーンの間、肉体の能力を使う判定に+Lv+2個、素手以外装備不可

素手のデータ変更、攻撃+(Lv+8)、ガード値+1

素手の白兵攻撃、攻撃+Lv、装甲無視

飛行状態で戦闘移動、移動距離+(Lv×2)m

衝動判定でダイス+Lv個、侵触率でレベルアップしない、基本侵触率+5

シーンの間、素手の攻撃力+(Lv×2) 素手以外使用不可

元が猫だからね

姫宮に捕獲されてから周囲の気配をより把握できるように…

野良猫として産まれ数年後、尾が二股に割れたことで猫又という存在となりRBとして覚醒。ｵｰｳﾞｧｰﾄﾞの知識等あるはずもなく、生活が便利になったと喜ぶ。
生活の中で自分と同じ存在であるRBのタマと出会い、自分の力や人間について教わり、師匠と呼ぶようになる。
その後、力の訓練と称し斥力跳躍で遊んでいたら姫宮由里香に見つかり捕獲される。解剖されかけたことで彼女を恐れるようになる。
師匠から教わったことで人間に対して興味があったこともあり、そのままUGNに居座る。
尾は普段は一本にしているが、戦闘時に二股に分かれる。
身長は体長分、尾長いれたら100cm。
財産ポイントは一応UGNの仕事も手伝ったから支給されているため。
コンストラクションで作成しているがイージーエフェクトのために技能分の4ポイントをまわしています。
重力を操る猫ということで戦闘時に完全獣化した後はグラビティデイズのダスティみたいな感じになる。
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