
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

左子島 縁（さごしま えにし)/元 山本 縁）
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変形

自己鍛錬lv1[器用]

投擲

戦闘センス

第三の腕

シンプル[単体]

アダプテイル

一射

五月雨

伸縮

愚食腕

烈風迅-レップウジン-
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★

★

★

★
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MP10

変化

MP15

MP10

MP15

MP5

MP20

MP15

パッシブ

メジャー

パッシブ

ムーブ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

腕の範囲内

変化

+30m

-20m

+20m

タッチ

範囲20ｍ

素手

自身

自身

自身

相手

複数

自身

相手

複数

パッシブ

パッシブ

パッシブ

貫通

パッシブ

HP+70~100

((2d6+8d6)*5)/3

移動不可

大量消費

器用+1x SLレベル

投げられる。

命中＋ダメージ判定ボーナス。

MP消費 小型3 中型5 大型10

環境に合わせて自在に姿を変えることのできる尻尾

任意で解除可能なリーチ延長

腕を人を捕食することに特化させた状態。 HPを回復させ、シンプルで使える総量が増える。

範囲内の敵すべてに数多の斬撃を浴びせる

取得スキルポイント:27
所持スキルポイント:8
消費スキルポイント:19

-キャラクター視点-
目が覚めると、知らない場所に居た。「山本 縁」と書かれたカプセルの中で体を起こす。
冷たい空気と熱を持たない金属の破片が積み上がった廃墟の中を歩いて外に出た。
歩いている最中に色々と頭を回す、家族は？自分は何者？そもそもなぜこんな場所に居るのか？
何もわからない何も思い出せない。
思い出せるのは、鋭い鉄の匂いと赤く染まってよくわからない視界…声も聞こえた。
だけど思い出せない話し声が聞こえる。鉄の香りがする。赤い何かで前が見えない。
光が見えた。冷たい鉄の森からようやく抜け出せた！
もしかしたら外に出れば…光に向かって歩けば何かを思い出せるかもしれない。
希望は潰えた…「ここはどこ？」

-環境-
ある人に保護された。
心象は悪くないと思う。
でも、そろそろ10年が経とうとしているのに、俺の体は老いていない。
健康診断でも正常な10代の体だと診断された。
普通はこうじゃないらしい…
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