
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

叶山猿猩

エグザイル
ブラム＝ストーカー

レネゲイドビーイングA

18

生誕 解放

男

35

3
3
1
1

1
0
0
0

0
0
0
0

4
3
1
1

29
7
7
12
24

1 1
1 1

UGN 1

　　 0

0 0

遺産継承者:イフリートの腕
隣に住んでる女の子

2

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

骨の剣

死招きの爪

渇きの主

伸縮腕

赫き重刃

鳳凰の翼

生命の黄金律

ヒューマンズネイバー

オリジン・レジェンド

擬態の仮面

★

0

3

3

3

1

3

3

4

3

1

1

★

-

1d10

2

3

3

4

2

5

3

5

基+5

2

オート

気絶時

メジャー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

マイナー

マイナー

マイナー

常時

マイナー

メジャー

視界

-

至近

至近

至近

視界

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

リミット

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

@7

素手を白兵の武器に。

骨剣に追加して武器攻撃力を【＋LV×5】

このエフェクトを組み合わせた白兵攻撃では、対象の装甲値を無視してダメージを算出する。命中した場合、あなたのHPを[Lv*4]点回復する。素手か赫き剣でないといけない。

射程視界化

使用時に所持している武器を一つ選択し、Lv以下の任意のHPを消費する。(最大3)そのシーン間選択した武器の攻撃力に[消費したHP*4]する。

シーン間【肉体】判定値を+[Lv×3]、HP-[2]

シーン間【肉体】判定Dを+[Lv+1]する。

衝動判定ダイス+[Lv]個

【精神】判定達成値+[Lv×2]

叶山猿猩(かのやま えんしょう)
オールドマンの系譜。異父三兄弟の末っ子。
結構歳は離れている、18。
セオドア・オールドマンと一緒に暮らしている、クレアに関しては兄ではあるが兄ほどよく知っているわけでもない。
でも会うたびにお小遣いをくれるので好き。

不思議な雰囲気を持つ青年で、学校に通っている様子も無くふとどこかを見つめているような仕草をする。
遺産の影響を受けている自覚アリではあるが元より仮面を付け替えるような感覚で感情を切り替えるので本人曰く元からないようなもの、らしい。
ジョン・ドゥ、名無しの権兵衛、身元の分からない謎の存在を自称する事も？
ふとした時にあなたの隣人が何者かによって変わっているかもしれない、消えているのかもしれない。

近所に住む女の子に懐かれており、よく遊んでやっている。よく遊んでいるのを見て長兄からお菓子やサンドイッチを託されてピクニックをしているかもしれな
い

メモ
縺ゅ↑縺溘?鄂ｪ繧堤衍縺｣縺ｦ縺?ｋ
繧上◆縺励?蜻ｪ縺?ｒ遏･縺｣縺ｦ縺?ｋ
繧上◆縺励?縺ゅ↑縺溘ｒ縺励▲縺ｦ縺?ｋ 
メモ2
遘√′隕九※縺?ｋ縺ｮ縺ｯ縲√≠縺ｪ縺
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