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技能
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その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ
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魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術
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アルカナ

シャドウ

剣士

5

160

暗視/月光の守り

男 16

大切な人と生き別れている
血縁者と死別したことがある
体に傷跡がある

17

7

3

6 1 24 4

4 1 22 + 2 4

9 2 18 3

7 1 15 2

12 2 17 + 2 3

6 9 1

フェンサー

ソーサラー

スカウト

エンハンサー

5

3

4

1

武器習熟/ソード

回避行動

魔力撃

221

218

227

交易共通語

魔法文明語

シャドウ語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ビビッド

51 51

0

0

5 9 9 8

0

ソフトレザー 7

1

10

3

4フェンサー

フリッサ

魔剣リルム

1H

2H

8

9

9

9

9 9 13

8 9 29

スカウトツール

魔法の発動体

焼きそばパン

日記帳と羽ペン

5560

3 24 72 10 4 30

0/× 8 7 10 18

真語魔法 3 6

サーマルマント

疾風の腕輪

ブラックベルト

叡智の腕輪

炎・水・氷属性ダメージ-1

背中に謎の紋章のような跡がある、長髪の男性
貴族の家に生まれるが、幼少期に街を蛮族に襲われ、目の前で親友と家族を殺害された後、蛮族に誘拐され、殺されかける。
その後気がついたとき、彼がいたのは奴隷の労働施設であった。

そして彼は成人した頃に奴隷の死体に紛れ、逃げ出し、自由に生きようと決める。

ちなみに本当の名前は忘れており、この名前は逃げ出した際に命を賭して助け出してくれた老人につけられた名である。
覚えているのは家族と親友が目の前で殺されたこと、自分がどんな暮らしをしてきたか、ということ
そして奴隷として生きた短い時間だけである

…最も、自由に生きようとして冒険者を目指すも宿すら見つからず、その上変な仲間が出来る、と前途多難ではあるが。
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