
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

スピネル

ナイトメア

魔術師

2

0

異貌、弱点[土、銀+2]

女 17

かつては貴族だった
けして手放せない小物がある
家族に魔法使いがいる

5

13

12

7 12 2

10 15 2

2 15 2

2 15 2

8 20 3

9 21 3

フェンサー

ソーサラー

スカウト

1

1

2

魔法拡大/数 1-289 交易共通語

魔法文明語

○ ○

○ ○

0 0

0

0

1 3 3 3

0

ソフトレザー

バックラー

7

3 1

4

3

3フェンサー

レイピア 1H 8 3 9 3 8

冒険者セット

スカウトツール

保存食（１週間）

筆記セット

化粧品セット

バンダナ

救命草x2

140

3 15 45 4 3 21

0/× 4 4 5 24

真語魔法 1 4

バンダナ

銀製の首飾り

ハーフマント

魔法の発動体

ナイトメアの角隠し用

父の形見

フード付き

スピネルは偽名
本名：セレスティ・アルカーナ
魔術師貴族の名門アルカーナ家の直系だが、ナイトメアとして生まれたことで当時当主であった祖父により母ともども放逐されてしまう。
その仕打ちに父も自ら家を出て家族三人で放浪の生活をしていた。
母はそのうちに病死。転機は父が手に入れた一冊の魔導書。その危険性を察知した父は封印を施し遠く手の届かぬ所へと赴いた。
帰ってきたがその際の怪我がもとで亡くなってしまう。以後彼女は両親と親交のあった斥候のもとで育つ。
近年、不穏なものを感じ取った斥候の言葉に従い、素性を隠し一人のヴァグランツとして生きることに。
性格は警戒心が強く感情を見せないようにしているが、早くに両親を亡くしたせいか若干の甘えたいところもある模様。
形見たる首飾りを手放せずずっと持っている。
ふとしたところに育ちの良さが見える（食事の所作あたりで）
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