
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ラルウァ・ノウス・マリートゥス

ホリック

タナトス

ステーシー

14歳

喪失

0

煉獄

13
「神の手」

「色づく世界」

優秀な医師だともてはやされ、患者が列をなして自分を待つ。 　　その身にメスを入れ、病魔を取り除いてく。 　　それが日常になったとき、やりがいから空虚なものに変わっていったのはいつからだったのか。

いつもの仕事で大きな屋敷に来た。外から鍵がかけられた豪奢な扉を開くと中に患者がいた。 　　彼女を見た瞬間色褪せていたはずの世界が華やぐような感覚。一目見た瞬間に高鳴る鼓動。 　　それは一目ぼれという感覚なのだろうか。思わずその手を彼女に伸ばした。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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加速する狂気

死神

災禍

失敗作

アフリカ投げナイフ

有刺鉄線

カンフー

しんぞう

ガントレット

エナジーチューブ

ジェットノズル
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自身

自身
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肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

発狂した未練があった場合、出目+1

白兵攻撃の出目+1

全体攻撃の効果を発動　自身は含まない

攻撃判定・切断判定の出目+1 そのかわり任意のパーツを一つコストとする

白兵攻撃1+切断or転倒

白兵・肉弾ダメージ+1

最大行動値+1

最大行動値+1

腕のみ防御1 白兵・肉弾ダメージ+11

最大行動値+2 装備箇所にダメージを受けた場合追加で1つ基本パーツ損傷

基本パーツ1をコストとする事で白兵・肉弾攻撃のダメージ+1　1ターンに何度でも使用可能

渇いた誰かの薬指
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