
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ハーキオ

ウィークリング

戦士

5

0

弱点(魔法+2)、暗視、剛力

男 17

大切な約束をしている
身体のどこかに刺青がある
鋼鉄連邦の密告者として働いている／いた

8

10

5

9 3 20 + 1 3

5 1 -6 8 1

6 3 3 22 + 2 4

8 2 20 + 5 4

5 1 11 1

12 2 19 3

ファイター

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ダークハンター

5

1

5

4

2

3

治癒適性

全力攻撃

武器習熟A/アックス

なぎ払い

2122

1-286

1-281

1-288

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

マッスルベアー

ストロングブラッド

ヒールスプレー

ヴォーパルウェポン

5 8 6 9

0

0

0

防弾加工のドントレシアの堅忍鎧 20

6

6

7ファイター

銀のアームフッカー+1
剛力反映済

2H 17 +1 9 11 13 37

3 10 30 6 7 42

0/× 2 9 8 21

スマルティエのターバン

スマルティエのマスク

石人の耳飾り

スマルティエのチョーカー

スマルティエのハーフマント

スマルティエの怪力の腕輪

スマルティエのベルト

スマルティエのブーツ

アルケミーキット

野伏のセービングマント

巧みの指輪

敏捷度-6

スマルティエの装飾品7種

回避や抵抗の失敗時に魔法ダメージ-4

※壊す用

「オレはハーキオ。よろしくな！　……ん、依頼の内容？　あんま聞いてなかったけど、とりあえずぶった切ればいいんだろ？」

少年は親を知らない。物心つく頃にはヴォイドアビスの奴隷労働者として荷物運びをしていた。
ある日、大きな荷物を冒険者ギルドに運んだ。金属製の武具がぎっしり詰まった箱を泣き言ひとつ言わず運んだ少年に、ひとりの冒険者が声
をかけてきた。
名前を問われ、知らないと答えると、その冒険者は言った。「今から君はハーキオだ。大きな若葉、という意味だよ」
好きなものをひとつ選んで、と運んだばかりの武具を差し出され、少年は一振りの両刃斧を手に取った。
「さあ、今日から君も冒険者だ。一緒に自由を探しに行こう」

もう二度と、ハーキオはあのギルドに戻ることはない。けれど、まだ自由を探している。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ハーキオ

〇道具類

冒険者セット

保存食（１週間分）

アルケミーキット

マナチャージクリスタル（3点）

スカウト用ツール

〇消耗品

救命草x2

魔香草

アウェイクポーション

消魔の守護石（1点）x6

月光の魔符+1

マテリアルカード

└赤Bx2

　赤Ax2

　緑Bx6

　緑Ax6

〇装備品

アームフッカー

└銀製武器

　魔法の武器化

ドントレシアの堅忍鎧

└防弾加工

野伏のセービングマント

石人の耳飾り

スマルティエの怪力の腕輪

巧みの指輪

スマルティエのターバン

スマルティエのマスク

スマルティエのチョーカー

スマルティエのハーフマント

スマルティエのベルト

スマルティエのブーツ

9965

冒険者ランク　レイピア

冒険者ランク　グレートソード

専用　銀のアームフッカー

専用　ドントレシアの堅忍鎧

野伏のセービングマント

専用　野伏のセービングマント

専用　石人の耳飾り

50

150

50

50

0

0

0

150 450
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