
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

流浪者

ホリック

ステーシー

バロック

17

喪失

0

煉獄

11
飢え

最終戦争

食べたいものが食べられなかった記憶、ないはずの食欲が疼く。腹の中が渇く。噛みちぎって咀嚼したい。食べたい食べたい食べたい。自分の手でもいいから。そうだ、あの時もたしか……。

どういう立場にいたのだろう？あなたは人類の最後について傍観者的な知識と記憶がある。どれほどの愚行と惨劇が起きたのか、おぼろげながらではあるが……あなたは記憶しているのだ。

1 1 2

3 0 3

0 0 0

チェシャ

sweets

宿酔

ジョーカー

アルヴァ

明瞭

独占

友情

執着

嫌悪

信頼

保護

3

3

3

3

3

3

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

脚

脚

脚

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

腕

腕

胴

頭

胴

胴

のうみそ

めだま

あご

こぶし

うで

かた

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

業怒

死に続け

庇う

再生

狙撃ライフル

二丁拳銃

しんぞう

けもみみ

やぶれひまく

かわいい衣装

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

ダメージ

ラピッド

ダメージ

ダメージ

アクション

アクション

オート

オート

ダメージ

オート

2

2

1

4

1

3

3

1

1

2

3

0

0

0

0

自身

自身

自身

自身

0

自身

自身

0〜1

自身

2〜3

0〜1

自身

自身

自身

自身

2

1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

コストとして、あなたは任意の未練に狂気点一点を加える。ダメージ+1

損傷している基本パーツ1つを修復する

対象が受けたダメージを、代わりに自身が受ける。1ターンに何度も使用可能

防御1、1ターンに何度使っても良い

射撃攻撃+1、攻撃判定の出目+1

射撃攻撃2+連撃1

最大行動値+1

最大行動値+1

防御2

バトルパート終了時、任意の未練1つ選んで狂気点を1点減らす。このパーツは損傷時に所持パーツから取り除く。
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