
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

レイ

コート

レクイエム

タナトス

不明

人形

14

花園

9
感謝

【迫り来る者】

父の腕

【たからもの】

いくら感謝してもしきれない人がいた。まだ「ありがとう」も言っていない......はず。会えたら、最初にその言葉を伝えなくては。ああ、でもその人は誰だったのだろう。どんな人だったのだろう。

どれほどの年月を朦朧とした意識で過ごしただろうか。変わらない日々に精神が摩耗しきったころ、君の身体に衝撃が走る。どうやら格子戸に体を強く打ち付けられたようだ。それにより浅く覚醒した君は、目の前で【たからもの】を持ち去る何かを見た。それは赤黒い粘液で濡れ、ずるりずるりと這いずりながら、自分の大切なものを持ち去っていった。

力強い博士の手、顔にあたる固い髭の感触。あなたの顕著な体を抱きしめてくれたその腕を、あなたは覚えている。その腕の持ち主はきっともういないけれど、そのぬくもりだけで心の支えになっている。

たからものを取り戻した君たちは、初めてたからものを手に入れた時の情景を思い出す。それは誰かからのプレゼントだったり、たまたま拾ったものだったり。しかしそれは君の心を支える大切なものだったのだ。3 0 3
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たからもの

アナキオール

ノロ

アリス

依存

憧憬

執着

信頼

3

3

3

3

3
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1

頭

頭

頭

腕

腕
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胴

胴

胴

脚

脚

脚

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

胴

頭

腕

腕

腕

胴

のうみそ

めだま

あご

こぶし

うで
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せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

作戦

死の手

銃神

刹那

スチールボーン

スコープ

狙撃ライフル

ショットガン

アンデッドガン

たからもの

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート

ラピッド

オート

オート

ダメージ

ジャッジ

アクション

アクション

アクション

オート
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自身

自身

自身

自身

0

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

2~3

0~1

1~2

2

1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

バトルパート開始時、あなたは敵配置を見てから、味方ドールの１体の配置を「奈落」以外の望むエリアに変更してもよい。

任意の攻撃マニューバー１つを「ラピッド」で使用してよい

射撃攻撃マニューバーの攻撃判定において、出目＋１してもよい

バトルパートで攻撃マニューバーを使用した際、自身以外は「ラピッド」「ジャッジ」でマニューバーを使用できない

防御１＋「切断」無効化

支援２。射撃・砲撃攻撃にのみ可

射撃攻撃1。攻撃判定+1

射撃攻撃１+爆発、攻撃判定の出目+1

射撃攻撃１+爆発+全体攻撃

ココロ
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