
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

メル・ストレイト・アロング

ホリック

タナトス

バロック

--

陥穽

0

楽園

16
95α:光

57β:嵐

光を見た、空から光が降ってきて、全てが包まれて光になって……

嵐の記憶、建物が吹き飛ばされ、そこらを歩くものが全て吹き飛ばされる。どこかに隠れ潜んで、この嵐が去るのを待って、穏やかな日が来るのを夢見て居られたらどんなに良かっただろうか。

1 2 3

2 0 2

1 2 3

たからもの 依存 3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

加速する狂気

衝動

死神

歪極

怪力

手負の獣

失敗作

反響定位装置

増設処理ゴーグル

蹴りの教え

高揚機材

のうみそ

めだま

あご

たからもの

こぶし

うで

かた

旧式光機伝達装置

鉄の腕

真空刃

Xue di zi

Blood Manipulation

EM-EX Zantetsu

Eides Nervus

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

オート

オート

アクション

オート

オート

アクション

オート

なし

効果

なし

なし

なし

なし

2

2

1

4

なし

2(3)

0

0

0

0

自身

自身

自自身身

自身

自身

自身

0

0

0

自身

自身

0~4

自身

0

自身

自身

BP中、発狂中の未練があれば攻撃判定+1

狂気点1点でマニューバコスト踏み倒し

白兵攻撃判定+1

変異3パーツ取得

白兵、肉弾のダメージ+1

全損部位の数分攻撃補正+

攻撃、切断判定出目+1 BPのターン終了時、戦闘終了時任意パーツ1つ損傷

行動値+1※けもみみ

行動値+2※よぶあた

行動値+1※カンフー

行動値+1※アドレナリン

2

1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

行動値+2　装備部位にダメージを受けた際、あなたは任意の基本パーツを損傷しなくてはならない。　※エナジーチューブ

腕のみ防御１ 白兵・肉弾ダメ+1

白兵1+切断+転倒+連撃3 同一対象不可

効果参照　ギロチンを最強に

行動値+1

斬鉄！！

補正いっぱいナーバス
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