
キャラクター名 プレイヤー名 アーツ名 AL コスト タイミング 射程 対象 判定 メモ

効果：

ベースシークエンス レベル
効果：

アザーシークエンス 性別

出生タイプ 年齢 効果：

出自 運命 瑕疵 効果：

初期 成長 他修正 能力値 効果：

体 % HP
効果：

知 % MP

敏 % 効果：

運 % 効果：

装備品 命中 威力 回避 命中 威力 回避 行動 防護
効果：

武器１
武器２

効果：
防具
インナー

効果：
アクセサリ
アクセサリ

効果：
能力値＋ボーナス

アーツ
効果：

その他
% % % %

効果：
% % % %

% % % %
効果：

所持品

所持金： 預金・借金：

一般判定
成功率

移動時
ウィル
戦闘時
ウィル

総計(１)
総計(２)
総計(両)

マディンナ

アンビュラス

プロミネンス

4

女

16

一般人

6

6

6

15

0

0

0

6

0

0

0

1

6

6

6

22

41

41

41

57

44

59

9

30

アブゾーバー

レザーマント
アクティブ

ラッキーダイム
プレシャス

1 6

2 2 2

24 0 7 29 0 7 6 0

24
24
24

0
0
0

9
9
9

30
29
30

6
0
6

9
9
9

6
6
6

2
2
2

活動基本装備
メンタルドリンク

カサブランカ

3000

レイテント・パワー

ヒーリング

スフィア・アンビュラス

ドネイト

フィーストオブライフ

ディテクト・アーツ

ルアー

ファースト・エイド

シークレット・セービング

1/1

2/5

2/5

1/1

1/5

1/5

1/10

1/5

1/5

0

3

x

0

10

2

0

3

0

インスタント

 アクション 

インスタント

インスタント

 アクション 

インスタント

パーマネント

インスタント

インスタント

 自身 

遠距離

 自身 

遠距離

 自身 

遠距離

 自身 

遠距離

 自身 

　自身　

味方単体

　自身　

味方単体

味方全体

 敵単体 

　自身　

味方単体

　自身　

0

3

0

0

3

0

0

3

0

1シナリオ1回使用可能　ウィル5点を得る。ハイランダーのみ取得可能。アーツ枠を消費しない

対象のHPを[2+AL]d6回復する(ベースがアンビュラスなら、運の半分が効果量にプラス)

種別がPEでないアンビュラスのアーツの対象数を[AL]増やす。　X:増えた対象数x使用アーツコスト

自分のウィルを任意の点数対象に与える。1ラウンド1回まで使用可能

HPを[AL]d6点と、使用時に決めたバッドステータス1種類を回復。1ラウンド1回まで

対象の所持アーツとその効果を3×[AL]個ランダムで選び公開させる(自動成功)

同じ場面に登場している異性一人に使用する　対象はあなたに無条件で好意を抱く　1シナリオ[AL]回まで

1ラウンド1回使用可能。対象のHPを[AL]d6回復する(ベースがアンビュランスなら、運の半分が効果量にプラス)

1シナリオ中[AL]回使用可能。ウィル4点を得る。ハイランダーのみ使用可能

出自：一般人
運命：高潔
瑕疵：サディスト

☆世界、自分中心化計画。
一般家庭出身。非常に可愛い顔で生まれたため、父母や祖父母など周囲の人間に猫可愛がりされ甘やかされてきた。
自分の顔が大好きで、この世界で最も尊い存在だと考えているし、自分は守られ崇められるものだと信じている。
カリスマ美少女中学生アイドルを名乗って活動していたが、突如ハイランダーとして目覚め、学園機関アサルトエンジンへ転校することとなった。この"覚醒"に
よって、自分が特別であるという思い上がり思想を強めることとなる。
今の肩書はスーパーカリスマ美少女ハイランダーアイドル。

自分が一番大事、絶対的な自信がある、可愛いは正義、自分よりかわいくない存在(＝全人類)は自分より下。そんな感じ。

好感度が高かろうが低かろうが、マディンナのウインクで致命傷が治り、マディンナの歌声で猛毒も抜ける。
銃の発砲はファンサ。

自分を崇める人間や認めた人間相手には協力を惜しまない。

自分の可愛さを崇めることで全人類平等の平和を目指している、みんなが優しい心になればいいのにね。

りんごのサンドウィッチが好き。
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