
キャラクター名 プレイヤー名 アーツ名 AL コスト タイミング 射程 対象 判定 メモ

効果：

ベースシークエンス レベル
効果：

アザーシークエンス 性別

出生タイプ 年齢 効果：

出自 運命 瑕疵 効果：

初期 成長 他修正 能力値 効果：

体 % HP
効果：

知 % MP

敏 % 効果：

運 % 効果：

装備品 命中 威力 回避 命中 威力 回避 行動 防護
効果：

武器１
武器２

効果：
防具
インナー

効果：
アクセサリ
アクセサリ

効果：
能力値＋ボーナス

アーツ
効果：

その他
% % % %

効果：
% % % %

% % % %
効果：

所持品

所持金： 預金・借金：

一般判定
成功率

移動時
ウィル
戦闘時
ウィル

総計(１)
総計(２)
総計(両)

レンゲ

グラディウス

ニュートリノ

4

女

19

旅人 探究心

9

8

9

7

1

2

2

1

0

0

0

0

10

10

11

8

40

40

41

38

56

49

9

28

ニュートラライズ

アーマージャケット

バンデージ
コンバットブーツ

1 7

5

4
1

37 4 9 27 0 4 11 0
2 2 2 5

40
39
40

17
10
17

10
10
10

27
27
27

2
2
2

4
4
4

16
16
16

5
5
5

活動基本装備
ヴァイタルドリンク

3100

ソード・エンハンス

バトルビート

ハイ・アベレージ

バレッジムーブ

クィックシフト

スピードスター

アンブッシュ

1/5

1/5

4/5

1/5

1/1

1/5

1/5

0

5

3

2

0

0

0

パーマネント

インスタント

 アクション 

インスタント

パーマネント

パーマネント

パーマネント

 自身 

 自身 

近距離

 自身 

 自身 

 自身 

 自身 

　自身　

　自身　

 敵単体 

　自身　

　自身　

　自身　

　自身　

1

0

1

0

0

0

0

ソードによる武器攻撃の命中に+[2xAL]％

1戦闘に1回まで使用可能。戦闘終了まであなたの白兵攻撃に+[2xAL]

装備している近接武器で攻撃を行う。その際、命中率が+[3xAL]％

1ラウンド1回まで使用可能　ラウンド終了時まで、白兵攻撃に+[2xAL]ダメージ

戦闘ごとに初めてあなたが行った攻撃が命中したとき、それが与えるダメージに+10

行動値に+[5xAL]

白兵攻撃と射撃攻撃が与えるダメージに+[2xAL]

出自　旅人
運命　探究心
瑕疵　死にたがり

物心ついた時からずっと旅をしてきた為、自分でも出身がどこなのかがわからない。
ハイランダーとしての能力が覚醒したことで、現在は学園都市に定住している。

強さに対する探究心が強い。その一方で自らの危険を顧みない行動を取りがちで、他者からは死に急いでいると認識されている。
基本的には一匹狼気質でそっけない態度でいることが多いが、戦闘時には仲間のことはそれなりに守ろうとする(感情的というよりは戦力が無くなると困るからと
いう合理的な思考によるもの)

サバイバル慣れしており、野営においての料理が得意。
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