
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ウィザード

ハッカー

メイジ

ハッカー

ヒューリン

錬金術師

13

正体

運命

9
3
0

3

9
3
0

3

8
2
0

2

27
9
3
1
13

24
8
3

11

26
8
1
1
10

9
3
1

4

84

158

5

UMDライト
ソードブレイカー

ミスリルサークレット
ルーンローブ
ルーンリング
タリスマン

2
至近 0 7 0 1 0 0 0

5
3 5 -1
2 3 -1

3 0 2 0 10 13 8

3 0
3 7 2 11 18 15 6

2 2 2

11 11 2
3 3 2
11 11 2
13 13 2
13 13 2
13 13 4

★ポーションホルダー
→ハイMPポーション

★異次元バック
★ベルトポーチ
★小道具入れ
→虹の輝き

→契約の宝石（闇）
→
→
→

万能薬

ハイMPポーション
ハイHPポーション
EXHPポーション

4130521

15

オールラウンド

マジシャンズマイト

スキャニング

マジックデバイス

プログラムマジック

コンパイル：ブースト

ロジカルウォール

スウィフトウェポン

コピーアンドペースト

シャドウスフィア

エンチャントウェポン（闇）

ブーストウェポン

リゼントメント

カウンタースペル

バックアップロード

★

5

3

★

★

5

5

★

2

★

★

★

★

★

5

-

-

5

ー

5

パッシヴ

パッシヴ

セットアップ

アイテム

マイナー

-

-

20m

ー

自身

自身

単体

ー

-

自動成功

自動成功

ー ー

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

対象の 物理防御 及び 魔法防御に-SL*2(6)する。この効果は ラウンド終了まで持続する。

UMDをSL個取得する。

魔法攻撃のダメージに+【知力{知力}】する。メインプロセス継続。

レベル1取得
メイジ：コンセントレイション、マジシャンズマイト2
ハッカー：マジックデバイス　スキャニング1

〈性能メモ〉
基本攻撃力：2D+20+5D+20　期待値：64.5（闇属性魔法・範囲・威圧付与）
マイナー使用：2D+20+5D+20+13　期待値：77.5（闇属性魔法・範囲・威圧付与）
バフ：5D+1D（自身含む）　敵のリアクション-1D（武器攻撃）
ダメージ軽減：15
敵へのデバフ（単体）：物防魔防-6、R継続
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

マイスター：魔術判定

ミッドナイトサン

マインドセキュリティ

アルケミ―ノウレッジ

ホムンクルス

フックダウン

イクイップリミット

ベアアップ

トレーニング：精神

トレーニング：知力

トレーニング：感知

インテンション

キャンセルマジック

エンチャントウェポン

ファインドトラップ

インサイト

サーチリスク

★

4

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

セットアップ

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

メジャー 至近

自身

自身

自身

単体

自動成功

自動成功

魔術判定

魔術判定

シーン1回

シーン1回

錬金術関連の知力判定に+1D

消費をしたフェイトの分だけMPをCL分回復する。

フックダウン：シーン1回、ポーションを使う。

装備可能重量+5

スキルに対する精神リアクション+1D

精神に+1

知力に+1

感知に+1

MPに+CL

魔術判定、対象：自身。魔術判定10に成功すると、自身が受けている魔術のスキルの効果をひとつ消すことができる。

対象の武器攻撃を無属性魔法ダメージに変換。

罠感知への判定+1D
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