
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

裁訝  誠

ハヌマーン
エンジェルハィロゥ

UGN支部長B

21

生誕

天涯孤独

殺戮

大失態

軍人

男

39

借り

1
4
2
1

0
1
0
0

0
3
0
0

3
1
11
2
1

24
39
39
44
88

4 1 10
1 1 2

達成値+5(シナリオ3回) UGN 2

戦いの予感+スピスタ
サイレン+光の手+援護の風+ウィンドブレス
サイレン+光の手+援護の風+ウィンドブレス＋スピードスター

　　
ＲＣ
ＲＣ
　　

0
16r+22
16r+22

0

99
15
54

スピスタシーン/1　予感シナリオ1 100↑
コンボは全部装甲無視

シーン/1

0 0

Dロイス　神速の担い手
S：親友(故)

ヨハン・C・コードウェル
ジャーム

信頼
執着
同情

恐怖
憎悪
悔悟

コネ・UGN幹部
コネ・政治家

リーダーズマーク
✞コマンダーズマーク

キリングハウス
ポテンシャルX

思い出の品
ライトイーター
ウェポンケース

6

ワーディング

リザレクト

先手必勝

戦いの予感

援護の風

光の手

サイレンの魔女

スピードスター

マスヴィジョン

ウィンドブレス

終焉の残響

ライトスピード

コンセ

フィジカルエンハンス

光の舞踏

★

0

5

5

5

1

5

1

3

4

1

1

2

1

1

-

1d10

-

2

2

2

5

5

4

2+1

4

5

2

3

2

オート

気絶時

常時

セットアップ

オート

メジャー

メジャー

セットアップ

メジャー

オート

メジャー

マイナー

視界

-

視界

シーン

自身

単体

自動

自動

視界

-

↓100

(100)

D

100

L

L

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

行動値を(LV+3)侵蝕値+4

ラウンド進行の最初のラウンドのみ使用可。そのラウンドの間、貴方の【行動値】を＋[Lv×10]する。1シナリオ1回まで。(ポテンシャルXでレベル+2)

対象指定 判定ダイス+LV個

RCを【感覚】で判定

攻撃力LV*3 装甲無視 コンセ不可

このラウンドの間、貴方が行なう攻撃の攻撃力に＋[貴方の【行動値】]する。ただし、貴方はあらゆるリアクションが行なえない。このエフェクトは1シーンに1回まで。

攻撃力LV*5シナリオ3回

援護の風後に達成値LV*3(デモンズシード)

サイレンの魔女の回避ガード不可シナリオ1回

メジャーアクションを2回行う クリ値+1

クリ-1 シナリオLV回

白兵を【感覚】で判定

UGNとFHの抗争が激化していた時代、抗争に巻き込まれた町で孤児として拾われた。
拾われた当時は既にオーヴァードであり、少年期より軽い旋風を起こすことができた。
幼少時にUGNの訓練施設で育てられ、自分のシンドロームの使い方や戦い方を学んだ。
ハヌマーンのピュアブリードであった誠は、生まれ持っていた風を操る力を応用する術を見出し、
俊足の風使いとして当時の施設ではトップクラスの実力であった。
その施設で、後に親友と呼べるエンジェルハイロゥのピュアブリードの少年と出会い切磋琢磨を重ねた。
エージェントになった後もその力は向上していき、2人は最有力の支部長候補として評価されていた。

その時、事件は起きた。
"マスターレイス05"ヨハン・C・コードウェルによるUGN日本支部襲撃が発生。
誠と親友は支部に襲撃して来た夥しい数のFHエージェントを相手取り、一歩も引かない奮闘を見せた。
しかし力を使い果たした親友がジャーム化、敵味方を無差別に巻き込んで暴れだした。
誠はジャームとして罪を重ね続ける親友を哀れに思い、せめて自分の手で止めようと親友と対峙する。
親友と戦う中で自身に秘められたエンジェルハイロゥのシンドロームが覚醒、光と風の力で親友を追い詰めた。
親友に止めを刺した後に事件の首謀者であるコードウェルと対決。
しかし、当時一般エージェントレベルであった誠はコードウェルに敗れた。

襲撃の後から誠は親友の命をこの手で奪った懺悔とFHに対する憎悪を募らせ、前以上に過酷な能力訓練を行った。
UGN支部長となってからは、特にFHと人に被害を加えたジャームの討伐に力を注いでおり、
危険性のあるオーヴァードをこの世に存在させないように処理をしている。
全ては自分のように大事な人を失う者が出ないように、そしてあの日敗北したコードウェルに復讐をするために。
それが彼が親友に対してできる唯一つの贖罪と考えている。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

裁訝  誠

100↑
サイレン+光の手+援護の風+ウィンドブレス+戦いの予感+マスヴィジョン＋スピードスター+リーダーズマーク
サイレン+光の手+援護の風+ウィンドブレス+マスヴィジョン+
コンセ+光の舞踏

支援
援護の風+ウインドブレス

キリングハウス
リーダーズマーク

光の舞踏+コンセ+マスヴィジョン+リーダーズマーク

　　
ＲＣ
ＲＣ
白兵
　　
　　
　　
　　
　　
白兵

0
20r+30
20r+25
11r+4

0
5r+12

0
0
0

14r+8

147
38
10

11

139

シーン/1(スピードスター)シナリオ1(戦いの予感)
シナリオ3(マスヴィジョン)

対象の判定前(自身使用可) ラウンド1回
対象の判定前(自身使用不可)　シナリオ3回まで
自身の判定にのみ使用 感覚を使用した判定+5 シナリオ3回

シーン/1(スピードスター)シナリオ1(戦いの予感)

天使の外套 1
任意の外見をとることができる
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