
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

もにょ

ホリック

バロック

バロック

8

喪失

0

煉獄

15
41神様

59人形

『送り出し』

しゅじゅつ

天使になるために

信仰

アイリス

祈りをささげるべき存在がいた。それは「神」と呼ばれていた。祈ることで幸せになれると信じていた。今のあなたは幸せだろうか。幸せじゃないなら、祈りが足りなかったのかもしれない。

かわいい人形が壊れて転がっている。手足が変な方に曲がったり、ちぎれたり。かわいそうに、と思った記憶。ああ、でも考えてみたら。今のあなたはまさに、その人形じゃないか。

イリア、もにょ、トトあなたたちは誰かに送り出された。あなたたちを送り出した大人は、「ちゃんと言う事を聞くんだぞ」とあなた達に言い聞かせるように言った。 そうしてあなたたちは3人で、送り出されたのだ。

あなたは手を引かれてこの場所にやってきた。他のみんなとは離れ離れにされて、部屋の中に入れられる。 目の前には大きなライトと手術代があって、白衣を着た大人に注射を打たれた。あなたの、生前最後の記憶だ。

ひとつ、純潔であること。 ひとつ、少女であること。 ひとつ、信仰を忘れないこと。 ひとつ、欲を持たないこと。 そうすれば、天使になれるのだと教わった。 誰からだっただろう。

信仰を忘れてはいけない。だからあなたは信仰を忘れなかった。ずっとずっと祈っていた、信じていた。そうすれば必ず救われると、あの子は言っていたから。 信仰を忘れなかった、それでもあなたは天使になれなかった。

あなたたちの友人だった。姉のような存在だった。大好きだった。なのに、あなたはあの子が天使になるための犠牲となったのだ。最後に会った時に、あの子に確かに言われたのだ。「私が天使になるために、犠牲になってくれてありがとう」と。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1

3に保ってバトル中に発狂させる。
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自身が与えたダメージに対してのみ使用可。コストとして、あなたは任意の未練に狂気点1点を加える。ダメージ+2。

バトルパートで発狂状態の未練がある際、攻撃判定+1。

1ターンに1回、自身が使用するマニューバの宣言時、通常のコストの代わりに、任意の未練に狂気点1点を加えることでコストとしてよい。

バトルパートにおいて攻撃を受けた際、敵が大成功でなければ、命中箇所を任意に決めてよい(ただし全てのパーツが損傷した箇所は不可)。

肉弾攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してもよい。

肉弾・白兵攻撃におけるダメージ+1．

このスキルを習得した際、レベル3変異パーツを追加で1つ獲得する。このパーツは強化値に縛られず、修復することが可能である。

行動値2

行動値1

肉弾攻撃１

最大行動値+1。このパーツを行動判定で使用した際、大失敗してもこのパーツは損傷しない。

最大行動値+2。(歪曲で増やした)

最大行動値+1。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

肉弾攻撃+2連撃+1。

対話判定において、判定出目+1してよい。

たからもの

自身がダメージを与えた際の実使用可能。肉弾・白兵ダメージ+2。

白兵攻撃2＋切断、攻撃判定の出目+1。

腕のみダメージ対して常に「防御1」。腕部にある白兵・肉弾攻撃マニュにーバのダメージ+1。

たからもの

防御2

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1
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