
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ロベル

メイジ

セージ セージ

中級魔族

魔術師

1

男

5

記憶喪失

人探し

7
2
0

2

8
2
0

2

8
2
0

2

13
4
2

6

9
3
2

5

10
3
1

4

7
2
1

3

26

37

5

アルマ・エクストラ

クロスアーマー

1 4 0 0 0 0 0

3

2 0 2 0 4 7 7

3 4
2 0 2 3 4 7 7

2 2 2

5 5 2
2 2 2
5 5 2
6 6 2
6 6 2
6 6 3

2 2

冒険者
ポーションホルダー
LMPポーション×3
LHPポーション×2

807

5

暗黒騎士

エアリアルスラッシュ

マジシャンズマイト

コンセントレイション

エンサイクロペディア

アトリビュート

冷たい魂

マジックノウリッジ

モンスターロア

★

★

1

★

1

★

1

1

4

★

★

6

-

-

-

-

-

-

-

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

20m

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

魔術判定

-

-

自動成功

-

-

-

-

キャラクター作成時に《冷たい魂》をSL4で取得する。

対象に魔法攻撃を行う。その攻撃の魔術判定に+1D、ダメージは[2D+5](〈風〉属性の魔法ダメージ)となる。

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

エネミー識別を行う。この効果により、セネミー識別がセットアッププロセスで使用可能となる。

攻撃の魔法ダメージが、攻撃の対象の抵抗属性の時に有効。その攻撃のダメージに+[SL×4]する。

あなたが行なう武器攻撃で1点でもHPダメージを与えた場合、対象に[毒(SL+1)]と[SL*4]点のMPロスを与える。

魔術に関する事柄について、

エネミー識別の判定に+1Dする。

【伝承武具(専用短剣)：短剣】アルマ・エクストラ
【継承：下賜】武器の場合、「重量」に＋２、「命中修正」に＋１する。
【伝承：転生】戦闘不能の直後。装備者の戦闘不能を回復し、【HP】を1点にする。装備者が未行動の場合、行動済みにならない。1シナリオに1回使用可能。呪
詛追加。
【呪詛：吸着性】そのアイテムを装備した場合、装備を解除することはできない。この効果はシナリオ終了まで持続。GMは解除できる条件を設定してよい。
【宿命：試練】その武器は、あなたに試練を課す。あらゆる困難は、あなたの成長のために訪れるのだ。
【詳細】幼いロベルが死なないように渡された短剣。ロベルの危機を救ってくれるが外すことは出来ず、死ぬことを許さない。
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