
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品
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(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

結衣咲晶(ゆいさきあきら)

ブラックドッグ
モルフェウス

UGNエージェントA

17

命令

名家の生まれ

闘争

大きな転機

高校生

男

35

3
3
1
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1
0
0
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0
0
0
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6
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1 1
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UGN 1

アームブレード 　　 -1r 3 9 ｲﾆｼｱﾁﾌﾞにｵｰﾄ装備　攻撃時ガード値-5

アーマースキン※ 装甲４　ﾀﾞﾒｰｼﾞ判定前ダメージ-1D(シーン一回)
アリベイトスーツ 装甲５　行動-1　１ラウンド１回算出後ダメージ-5

0 0

賢者の石

コネ：噂好きの友人　要人への貸し
アリベイトスーツ

4

ワーディング

リザレクト

ハードワイヤード

イオノクラフト

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ：モルフェウス

カスタマイズ

クリスタライズ

サポートデヴァイス
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オート

気絶時

常時

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

視界

-

至近

至近

武器

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

対決

対決

対決

自動

-

↓100

80

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

Lv個ﾌﾞﾗｯｸﾄﾞｯｸﾞｱｲﾃﾑ常備化　侵食値+4

飛行状態で戦闘移動(距離+Lv×2)

クリティカル値－Lv(下限値7)

判定のダイス＋Ｌｖ　

攻撃力+Lv×3 装甲無視　ｼﾅﾘｵ3回

ﾗｳﾝﾄﾞ間、所得時に選択した能力値の判定ダイスをLv×2 ｼﾅﾘｵ3回

結衣咲　晶(ゆいさき　あきら)　17男　高２　UGN日本支部所属ｴｰｼﾞｪﾝﾄ
コードネーム「アメシスト」

今回は白兵！ついに脱スペランカーキャラ！

一言で言うと「お、親父は関係ねえだろ！」ってキャラ(？)
すごい父親がコンプレックスな子。皆の期待が重いぜ…
酷い目に遭いながらも最後はかっこよく決めるぜ！

＜覚醒＞
覚醒は3年前、水城美香と別れた数週間後くらい。それまでは普通の高校生だったんや…
両親は仕事の都合でずっと海外いるって聞いてた。おじいちゃん夫婦に育てられる。
1,2回しか会った事無くてあんまし興味ないぜー。だったけど、
３年前に両親が死んで、父が残した遺言に、
「あ、お前明日からｴｰｼﾞｪﾝﾄな、はいこれ。」と賢者の石とスーツを残す。
「っ！？」と石を手に取ったら覚醒。いろいろな知識が流れてくる。
そのままUGNのエージェントが迎えに来て強引にエージェントになる。
石はもともと父がつかっていたものなのさ。

＜性格＞
面倒事が嫌いで、アウトローな感じの性格。授業をサボってフラフラ遊んだり、ふて寝したり。
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