
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ネプ

ウォーロード

モンク

ウォーリア

モンク

エクスマキナ

特異体ゴーレム

10

女性型

不明

自律個体

世界観測

24
8
3

11

10
3
2

5

27
9
2

11

9
3
0

3

9
3
0

3

24
8
1
2
11

6
2
0

2

139

83

5

覚醒の爪

闇夜の帽子
妖精のチェインメイル

俊足のブーツ
暗視ゴーグル

ｱｸｾﾗﾚｰｼｮﾝ/ﾘﾝﾒﾙｺｰﾃｨﾝｸﾞ
ﾊｰﾄﾞﾏｯｽﾙLv1/ﾚｼﾞｽﾄｴﾚﾒﾝﾀﾙLv1

至近 0 11 0 0 0 0 0

2
7 1

1 3 1

5 0 11 0 11 14 16
5 5 2 2
3 3

5 11
12 20 20 17 18

2 2 2

3 3 2
5 5 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

-1460048

0

チューニング

バッシュ

Aマスタリー：格闘

アクセラレーション

アイアンフィスト

マインドアプデト

モアタフネス

アップデート

ハードマッスル

レジストエレメンタル

リンメルコーティング

アディショナルブロウ

コールアウト

ラッシュナックル

インビジブルアタック

★

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

2

1

1

1

-

4

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

4

3

3

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾑｰﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

10m

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

-

命中

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

精神

自動

自動

SL1

SL1

SL1

SL1

SL3

SL1

SL3

SL3

SL1

SL3

SL3

SL1

SL1

能力基本値をふたつ選択し、キャラクター作成時に、選択した能力基本値の片方に+4し、もう片方に-1

武器攻撃/DR+[SLd]

格闘武器の命中+1D

【行動値】【移動力】+2

与ダメ+【精神】

【精神】+2

【最大HP】+【SL*5】

任意の能力基本値+5

【物防】+[SL*3]

【魔防】+[SL*3]

【物防】【魔防】+5

BS付与済対象与ダメ+[(SL*2)D]

精神対決/達成値+[SL*2]/逆上付与

移動後の命中+1D/PSG P128

白兵攻撃の命中+1D

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ネプ ペネトレイトブロウ

コンバットスロー

ボルテクスアタック

ワンツーブロウ

スラッシュブロウ

カウンタースロー

ディフェンスライン

バッテリーバックアップ

ラストアクション

ソウルバスター

インデュア

アスレチック

マシンリム

エンラージリミット

アニマルエンパシー

アニマルコントロール

トレーニング：筋力

トレーニング：敏捷

トレーニング：精神

バイタリティ

フックダウン

1

1

1

3

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

4

-

3

3

5

15

-

10

-

5

-

-

-

-

-

-

-

3

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

効果参照

判定直前

DR直前

ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾘｱｸｼｮﾝ

効果参照

戦闘不能

効果参照

効果参照

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

武器

至近

-

-

-

至近

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

単体

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

命中

命中

自動

自動

自動

命中

命中

-

自動

自動

自動

-

-

-

-

-

-

-

自動

SL1

SL5

SL1

SL5

SL3

SL3

SL1

SL1

SL1

SL1

SL1

SL1

SL1

SL1

SL1

SL1

SL1

SL1

SL1

対象の防御力無視

与ダメ[SL*2]/スリップ確定付与

与ダメ+[CL*10]/単体※/シナリオ1回

命中+1D/シーンSL回

与ダメ+[(SL*2)D]/シーン1回

白兵に命中で対抗/スリップ付与/シナリオSL回

武器攻撃に命中で対抗

ラストアクションを取得

即座に行動/シナリオ1回

被ダメを相手にHPロスで与える。（上限【最大HP】）

受けたBSを全て即座に回復/防御中1回

登攀、跳躍等の筋力判定+1D

【筋力】【器用】【敏捷】基本値+1

携帯品重量[【筋力基本値】*2]

指定した能力基本値+3

指定した能力基本値+3

指定した能力基本値+3

【最大HP】+CL

ポーション使用/シーン1回
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