
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

佐鳥 茉優(さとり まひろ)

ウロボロス
ウロボロス

UGNエージェントD

感染

魔術結社の一門

吸血

救出作戦

女

58

2
2
4
0

0
0
0
1

0
0
0
0

5
5
5
5

7
7
9
6

43
23
23
28
56

9 1 1
1 5 12

UGN 2

素手 白兵 7r+9 0 -5

0 0 0 0

0 0

復讐者
黒き鎧の男 執着

純愛
憎悪
悔悟

□ユニーク
デモンズシード(経験点3)→指定：紅のベーゼ
マテリアル：心臓(経験点25)

□エンブレム
ドロップアウト+ゼノスネットワーク(経験点15)
①濃縮体(経験点15)→指定：紅のベーゼ
②亡霊の御印(経験点5)→指定：紅のベーゼ
③失敗作(経験点5)→指定：紅のベーゼ
適合体(経験点15)→指定：紅のベーゼ

□ジェネラル
思い出の一品

∟ブランケット(経験点1)
能力訓練：精神

14 3

ワーディング

リザレクト

白：血色の花嫁(EA47p)

黄：紅のベーゼ(RW35p)

灰：巨獣の爪牙(RW36p)

シャドーテンタクルス

C:ウロボロス

虹：雷鳴の申し子

赤：赤色の従者

黒：血の絆

EF：真昼の星

ディテクトエフェクト
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非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

そのラウンドの間、貴方が使用したブラム=ストーカーのエフェクトで受ける『HPを消費する』の効果は、貴方の代わりに対象が受ける。対象はこの効果を拒否可能。

《血色の花嫁》と組み合わせて使用。対象は[Lv×10]のHPを失い、あなたの最大HPと現在HPを+[Lv×10]する。この効果はシーン終了まで持続。1シーンに1回まで。

そのメジャープロセスでは、あなたは2回メジャーアクションを行える。判定が発生する場合それぞれ別途に処理。ただし、それぞれのメジャーアクションでは素手による白兵攻撃しか行えない。1シナリオ1回まで。

このエフェクトを組み合わせた白兵攻撃の射程を10mに変更。

組み合わせた判定のC値-Lv(下限7)

このエフェクトを組み合わせた攻撃の攻撃力を+あなたの[最大HP-現在のHP]する。ただし、このメインプロセスの終了時にあなたはHPが0となる。このエフェクトは1シナリオにLv回まで。

従者をあなたと同じエンゲージに1体作り出す。従者は全ての能力値が3、最大HPが[Lv×5+10]となる。生み出せるのは1シーン1体まで、従者がシーンに存在する間あなたが行うあらゆる判定のダイスは-3個される。

≪赤色の従者≫と組み合わせて使用。その≪赤色の従者≫で作り出す従者はシナリオ終了時まで存在する。1シナリオにLv回まで。

周囲に残されたレネゲイド物質からその場で過去に使われたエフェクトを特定する。GMは必要な場合＜RC＞の判定を行わせてもよい。残留するレネゲイド物質が少ない場合、シンドロームのみ判明するとしてもよい。

ヤバイ女

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
バックアップ・チャットパレット用ゆとシート
https://yutorize.2-d.jp/ytsheet/dx3rd/?id=SpEmMW
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
・ミドル(100以下)
〚マイナー〛
〚メジャー〛
命中：
ダメージ：

・クライマックス
〚イニシアチブ〛
〚マイナー〛
〚メジャー〛
命中：
ダメージ：
『オート』
1R増加侵蝕：
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
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