
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

万能人形(蛇蝎少女)

アリス

タナトス

タナトス 0

煉獄

9

2 1 3

0 0 0

2 0 2

たからもの 依存 3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

サブクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

ポジション

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

ポジション

メインクラス

悪意の生贄

バレット☆1

少女式訓練

生き人形☆4

思い入れLv1×2

思い入れLv2

楽団

子守唄

所持の法則

フルアーマーボディ

しょうこ

けいけん

観客（ヘッズ）

人形劇団（グランギニョル）

己が宝

飾られた人形

放棄

個性

焦り／暴走

電磁機動

天理

機構の心得

薔薇の廻り

薔薇の人形

的確攻撃

保持

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

ラピッド

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

なし

なし

なし

なし

なし

なし

なし

なし

なし

なし

なし

なし

なし

なし

参照

なし

1

参照

なし

なし

参照

参照

なし

なし

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

参照

参照

0

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

あなたの２次クラスのポートとスキルを取得する為に必要な寵愛点-５（最低１０）あなたが完全解体された場合、NC（GM）は事前に指定した手駒を配置する。

あなたのリソースプラグ数を＋☆する。

クラス「ドールズ」取得

(適用済み)あなたの[宝物]である「人形」の効果量を＋4(1)する。

(適用済み)対象の追加効果以外の効果量を+2する（攻撃1は攻撃2になる）。

(適用済み)対象のマニューバの効果量1つを+1する。

あなたは「たからもの」の[人形]を任意の部位に２つ取得してよい。対象のパーツが損傷した場合、パーツ欄から取り除かれない代わりに、さらに１点任意の未練に狂気点を加える。

射撃攻撃コスト、出目-1

あなたはLV1~2までのパーツ1つを取得する。このスキルはあなたが既に取得しているパーツでも1回まで取得して良い【重複不可】。

あなたは武装、変異、改造のUGパーツを1つずつ取得する。

あなたはセッションごとに、「たからもの」を1つ取得する。宣言時熱5

あなたは寵愛30点を取得する。これはパーツ、スキルの取得にのみ使用できる（寵愛点の合計は上昇しない）。【重複、参照不可】

あなたは宝物としても扱う「人形」を取得する。

あなたは「人形」を「オート/なし/自身：あなたの判定出目を＋１する」として宣言してよい。

あなたの全ての「人形」は「たからもの」であるとして扱ってもよい。さらに、あなたは「人形」に対して新たに「友情」の未練を取得してよい。

あなたの基本パーツ3つは「人形」であるとして扱う。

あなたは攻撃宣言時、移動をしないことを選択してもよい。あなたは対象の攻撃で妨害を受けない。

自身が取得していない[ポジション]のスキル1つを獲得する。

「対象の判定を振り直させる」か「対象の姉妹の判定を代わりにおこなう」

自身が移動を宣言する場合に使用可。コストとして電力を1点支払う。自身が宣言する移動マニューバの移動距離を＋1してもよい。

あなたの支払う追加コストを-1する（最低0）。あなたの魔素が10以上ある場合、あなたの支払う追加コストを-2する。

あなたは「マチルダ」のクラスを取得する。

各パートにおいて、薔薇4本をコストとして支払うことで、あなたがシーン開始時に得る薔薇の本数を＋２本する（３度まで）

あなたが対話判定を行なう場合に追加コストとして薔薇3本を支払う。任意の[●モーション]をコスト無しで宣言する。あなたが行う対話判定のダイス数を＋１する。このスキルは全てのパートで宣言してよい。

あなたの攻撃ダメージ＋１、超過（電力１）：あなたの任意の攻撃タイプの攻撃判定出目の効果量＋１、但し1回の判定に1度まで。

あなたの射撃、砲撃攻撃の出目とコストを-1する（最低1）
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