
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

マオ・C・フェレス

シーフ

ダンサー ダンサー

ヴァーナ

闇の一族

5

女

13

裏切り

無目的

10
3
0

3

12
4
1

5

21
7
2

9

6
2
0

2

16
5
1

6

6
2
1

3

9
3
1

4

57

49

5

ソードブレイカー
ソードブレイカー

踊り子の衣装
マント

セブンダブ

至近 0 7 0 1 0 0 0
至近 0 7 0 1 0 0 0

1 1
1

5 0 9 0 3 15 8
2

5 7
5 7 12 4 3 15 8
5 14
3 2 3

6 6 3
5 3 8 3
6 6 2
2 2 2
2 2 2
2 2
3 3 2

冒険者セット
MPポーション
ベルトポーチ

果実
にく

-232510

6

アクロバット

ワイドアタック

バタフライダンス

インタラプト

ソードダンス

ダンシングヒーロー

ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ：短剣

アンビデクスタリティ

ドッジムーブ

フェザータップ

エアリアルレイブ

ミステリアスダンス

ラピディティ

ファインドトラップ

シックスセンス

★

1

★

★

★

★

★

★

4

★

3

1

1

★

★

-

4

-

-

5

-

-

-

2

3

7

4

-

-

-

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

マイナー

判定直前

パッシヴ

パッシヴ

リアクション

ムーブ

メジャー

セットアップ

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

-

武器

-

視界

-

-

-

-

-

-

至近

10m

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

-

命中

-

自動

自動

自動

-

-

回避

自動

命中

敏捷

-

-

-

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

武器攻撃を行う。命中判定の達成値に+SL

回避+1D

スキルを打ち消す(1シナリオ1回)

メインプロセスで行う白兵攻撃のダメージに+[敏捷]

その判定に1D（1シーンに１回)

命中＋１Ｄ

短剣２つを同時に扱う

回避+[SL+2]

飛行状態になる。

命中+1D ダメージ+[SL×3]

対象の[精神]と対決を行い、勝利した場合[逆上]を与える。(この時達成値に+[SL×2]する。

【敏捷】判定の達成値に+2

トラップ探知に+1D(失敗しても発動しない)

奇襲攻撃を受けた時、判定に-1Dされることなくリアクションを行える

とある王国に仕えている暗殺組織の頭目の元に生まれた少女。
ゆくゆくは組織の長となるように育てられたが、それをよく思わない者達に裏切られ組織から捨てられた。

捨てられたばかりの頃はこれからどうしようか焦っていたが、焦りすぎた結果一週回ってどうでもよくなった。
むしろ訓練ばかりで窮屈な日々を送っていたため、これからの日々を楽しもうと考えた。
どうすれば楽しい日々を過ごせるか考えた結果、冒険者ってのになろう！…と、決意。

踊るのは好きだし、戦うこともまぁまぁ好き。でも、食べることが一番大好きな女の子。
嫌いなことは疲れることや痛いこと。
日々、楽しくをモットーに頑張る。
ギルドのメンバー達には、自分が元暗殺組織の事は伝えておらず、ただの踊り子としてやっている。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

マオ・C・フェレス リムーブトラップ

トレーニング:敏捷

アニマルエンパシー

★

★

★

1

-

-

-

-

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

-

-

-

自身

自身

自身

-

-

-

トラップ解除に+1D

敏捷基本値に+3

[分類:動物、魔獣]のエネミーと意思疎通できる。
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