
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

エシュード・サイノス

ミストルティン
ウロボロス

学生ワークスC

探求 破壊

男

71

3
3
2
0

1

0
0
0
0

5
5
5
5

8
8
8
5

62
24
24
29
58

20
10 11

噂話 1

Lv8：焔+LO:A+アストラル
EFLv1
EFLv2
EFLv3

　　
　　
　　
　　

0
0
0
0

72
82
91
101

Lv*3+4+[5*3]+[Lv(3)*3]+[Lv(5)*4]
31+15+12+24
34+15+15+27
37+15+18+31

0 0

幻創の剣：ポルターガイスト
叶月エネト/神秘使い《スペルキャスター》

キリちゃん
感服
友情

好奇心

嫌気
隔意

不信感

思い出の一品
メモリー：間章1

12

ワーディング

リザレクト

神殺す刃

LO:A

魔を断つ剣

神威す幻想

CR：ミストルティン

ヴァリアントセイバー

ソードトランス

エッジビースト

青：シャインブレード*3

D：ポルターガイスト

白：オーバーロード

灰：デトネイトモード

ファイナルストライク

★

0

3

1

5

1

3

★

3

3

1

★

★

3

★

-

1d10

3+4

2

1

2

10

4

ﾘﾐｯﾄ

2+1

4+3

3+2

3+2

3

オート

気絶時

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

常時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰS

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

オート

オート

オート

視界

-

至近

至近

至近

20m

視界

至近

至近

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

ｼｰﾝ選

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

対決

対決

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

120↑

100↑

80↑

120↑

100↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

アーキタイプ作成

《神殺す刃》+Lv5、R終了時破壊

Lvup×、ｱｰｷﾀｲﾌﾟ武器攻撃力+Lv*3、グレイプニルに+1Dダメ

焔：Lv*3+4、攻撃力+Lv

C値-Lv(下限7)

ｱｰｷﾀｲﾌﾟ使用攻撃時射程と範囲変更

ｼｰﾝ間ｱｰｷﾀｲﾌﾟ判定D+[Lv+1]個

ｿｰﾄﾞﾄﾗﾝｽ適用間破壊打消時侵蝕+1D

ｼｰﾝ間武器攻撃力+[Lv*3+2]

ｼｰﾝ間攻撃力+[武器]

判定前武器攻撃力+

武器攻撃力2倍、HP-5失う、1ｼﾅLv回

ダメロ前+武器攻撃力

今回義祖父（自称）エネトからお願いされて代わりに出向いてきた。
本人は現在秘書に執務室で缶詰にされてます。

エネトが（税金逃れで）建てて運営している養護施設で育った。
分校に爆発科（？）があると聞いたんでそっちに通ってるとおもいます。
ウェマギと変わらず実験や自主制作大好き。特に爆発っていいよね、綺麗だから。
彼なりの芸術なのかもしれない。
キリちゃんとは一緒に育った幼馴染ポジ。

ミストルティン/ウロボロス
クラス：ウィザード/ウォーリアー
破壊保護だけに取られたサブウォリ。
倍化とイェソドに火力を頼り、焔を5倍にして壊し（爆発させ）ます。
今回は5倍にしてみようがコンセプト。

終極の攻撃力？▶登場シーン数*2（スペルドライブ）+4（ブラッドアクセル）*戦闘回数+3（バトルマスター）*行動毎
　　└いくつになるのかよくわかんねえなこれ？



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

エシュード・サイノス

-79　神威Lv3
80-99　EFLv0
100～　EFLv1
120～　EFLv1
160～　EFLv2
220～　EFLv3

　　
　　
ＲＣ
　　
　　
　　
　　
　　

0
0

8r+20
0
0
0
0
0

武攻
77
77
90
90
129
142

倍化

154
360
450
645
710

([Lv*3+4]+[Lv*3+2])+神威すLv
((焔+シャブ)*武器攻倍化)+神威)*行動回数

72+5+3
((72+5)*2)+3)*2＝　(+オバロ、時間凍結)
((82+8)*4)+4)*3＝　（+ポルガイ、ファイナルストライク、ラスアク）
((82+8)*5)+4)*4＝（+デトネ、ｱﾙﾃｨﾒｯﾄﾐﾗｰｼﾞｭ）
((91+38)*5)+5)*4＝（+マジヴィ）

((101+41)*5)+6)*4＝

特：時間凍結

黒：ラストアクション

ｱﾙﾃｨﾒｯﾄﾐﾗｰｼﾞｭ

■ファストマテリア

■エレメンタル

■スペルドライブ

■回帰する根源

■タイムイリュージョン

■エレメンタルデトネーション

■円環する造化

■始原への回帰

■イェリコの塔

■背教のタローマティ

■終極への到達

機能復元

弘法の筆

魂の炉

宿り木の小剣

まだらの紐

★

★

1

★

★

★

2

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

8

5+5

4d10

SC10

SC10

SC10

2d10

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

オート

オート

オート

常時

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

常時

常時

至近

至近

至近

自身

自身

自身

自動

自動

自動

80↑

100↑

120↑

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞにMP、HP20消費

戦闘不能時MP

MP後、R間行動値-10で未行動化

<RC>判定でSCを<RC>Lv+1取得

20までの任意侵蝕増加、侵蝕2＝SC1　更にSC+1

BSを全て解除

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞMA獲得＆棺効果

MA間RC攻撃の固定値を2倍

任意HPを消費(最大20)＝同じSC増加

侵蝕→ｼｰﾝ間同値〈RC〉SL上昇

最大HP+[精神+10]、ｽｷﾙ侵蝕増加を2倍換算

ｽｷﾙ侵蝕増加→攻撃力上昇
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