
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ドミナ・ヴィース・ノーヴィリア

ケンタウロス

軽戦士

15

24390

半馬半人、馬人の武術、弱点(土+3)

女 22

10

8

8

14 25 49 + 30 13

4 21 35 + 32 11

4 31 43 + 30 12

9 12 1 30 + 30 10

3 3 14 + 30 7

10 18 36 + 30 11

フェンサー

プリースト/キルヒア

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

ダークハンター

15

10

10

1

2

10

2

11

2

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

武器習熟A/スピア

必殺攻撃

武器習熟S/スピア

牽制攻撃

変幻自在

回避行動

武器の達人

ディフェンススタンス

急所狙い

両手利き

二刀流

二刀無双

2120

2123

2120

1-281

1-288

1-281

1-286

1-282

1-279

3-212

1-287

FC27

1-283

1-281

3-212

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

ケンタウロス語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

ガゼルフット

キャッツアイ

マッスルベアー

オウルビジョン

ジャイアントアーム

ケンタウロスレッグ

デーモンフィンガー

リカバリィ

ワイドウィング

クラーケンスタビリティ

HP強化

攻撃阻害

高所攻撃

タンデム

獅子奮迅

超高所攻撃

HP超強化

威嚇

チャージ

極高所攻撃

八面六臂

クリティカルレイ

ヴォーパルウェポン

0

0

15 28 26 27

0

コンバットメイドスーツ 10 1

3

30

0

8フェンサー

マナが漏れやすい脆弱なフェイタルランス

無駄遣いの病弱なフェイタルランス

蹄

ブレードスカート

イグニダイト加工済み　オーダーメイド加工+3　アビス強化によりC値-1　魔法ダメージ+1　アビススキル＜自在の触手＞獲得　魔法の対象となったときMP-1点

イグニダイト加工済み　オーダーメイド加工+3　アビス強化によりC値-1　生命抵抗力-1　アビススキル＜自在の触手＞　魔晶石を使う際本来+1点必要

回避自動成功時は+5扱いで計算

1H騎

1H騎

1H#

28

28

1

28

28

28

28

8 31 68

8 31 68

10 27 11

9 27 10

3 69 207 30 8 117

18/9 21 27 29 108

神聖魔法 10 17

スマルティエのヘッドバンド

通辞の耳飾り

聖印

熊の爪

麗竜鱗の陣羽織

スマルティエの疾風の腕輪

ブレードスカート

ラル=ヴェイネの羽冠

操りの腕輪

スマルティエの武道帯

HP回復時MPが1点回復 1日に「21（魔物レベル）」点まで

魔法文明語・魔神語・妖精語・リカント語・ドラゴン語が理解できる

キルヒアの聖印

マッスルベアー+1

生命抵抗を要求される「雷」「純エネルギー」を半減、抵抗時無効化

4以上上回って回避で回避時ダメージ

装備不可

MP9点消費で1dを振り「5・6」が出ると主動作追加

アイテム保持可能

リカバリィに生命ボーナス追加

能力値：https://yutorize.2-d.jp/ytsheet/sw2.5/?mode=making&num=618155
上記の2を採用
成長は平均表採用

「全力で叩き潰すので、少しでも楽しませてくださいまし？」



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ドミナ・ヴィース・ノーヴィリア

マナチャージクリスタル(3点)

月光の魔符x3

月光の魔符x5

陽光の魔符x3

陽光の魔符x5

アビスシャードx27

魔晶石（3点）x20

魔香水x10

魔香草x10

金カードSx5

金カードAx10

金カードBx100

赤カードSx3

赤カードAx3

赤カードBx3

599480

＜始まりの剣＞★7

ファイラステン古流ヴィンド派（双剣の型）に入門

乱風・双手分撃を習得

エルエレナ惑乱操布術に入門

美しき舞に惑えを習得

美しき舞に惑え・承を習得

美しき舞に惑え・極を習得

エルエレナケープを購入

熊の爪の専用化

操りの腕輪の専用化

4500

500 5000
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