
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

怪盗ドラパン

スカウト

ミリオネア

シーフ

ガーデナー

ヒューリン

前科者

10

男

秘密

正義

9
3
-2

1

25
8
4

12

21
7
0

7

8
2
0

2

17
5
3

8

8
2
0

2

6
2
2

4

86

80

5

ナイフ

マント

至近 0 3 0 0 0 0 0

1

12 0 7 0 2 15 6

1 1
13 3
13 0 7 1 2 16 6

2 2 4

8 8 2
12 12 2
8 8 2
2 2 2
2 2 2

～ゲッシュ～
威風の誓い

～収納系～
ベルトポーチ
小道具入れ

バックパック
ポーションホルダー

～武器～
ナイフ

～その他～
黄金のモノクル

漆黒の星

～ポーション～
ハイMPポーション

2163526

16

ハーフブラッド

～セットアップ～

アーキテクチャ

ガーデン：洞窟

↳キープガーデン

↳ブランブルプリズン

スピードエイド

↳トランキライザー

～イニシアチブ～

タイムイズマネー

～メジャー～

ハイヤー：セイバー

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

10

6

10

3

10

-

-

-

パッシヴ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｶﾞｰﾃﾞﾝ

ｷｰﾌﾟｶﾞｰﾃﾞﾝ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

-

-

20ｍ

-

-

-

至近

視界

20ｍ

-

自身

範囲

自身

自身

自身

単体

単体

単体

-

自動成功

錬金術判定

自動成功

自動成功

自動成功

知力

自動成功

錬金術判定

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ１回

-

-

-

-

-

ｼﾅﾘｵSL回

-

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

ガーデンとｾｯﾄｱｯﾌﾟｽｷﾙ使用

対象に【回避-1D】付与

ｶﾞｰﾃﾞﾝの効果をｼｰﾝ継続へ変更

ｶﾞｰﾃﾞﾝの対象に移動不可を付与。ﾑｰﾌﾞで解除

ﾋｰﾗｰのｽｷﾙをｾｯﾄｱｯﾌﾟで使用

100G使用、【器用判定】+1D、ｼｰﾝ継続

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞに即行動、行動後行動済みになる

特殊攻撃、対象に【SL×20】点HPロス、ﾘｱｸｼｮﾝは失敗となる

フランスで指名手配中の天下の大泥棒。ネコ型ロボット。に憧れる低身長のヒューリン
悪党と称されている彼だが実際には義賊であり、ひもじくてパンを盗んでしまった子供を助けたり、法律で取り締まれない悪徳商法に騙された人々のお金を取り
返したりと、貧しい人のためにあえて悪党を続けている。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

怪盗ドラパン

～DL直後～

スティール

～判定直前～

インターフィアレンス

マネーパワー

～パッシブ～

ルートディビジョン

アルケミカルサークル

フェイ：グレムリン

アルスマグナ

アキュレイト

レヴィスティール

バタフライダンス

アームズマスタリー：短剣

～効果参照～

インタラプト

プロビジョニング

ビジランテ

1

1

4

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

10

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

DL直後

判定直前

判定直前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果参照

効果参照

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

視界

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自動成功

命中判定

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

自動成功

自動成功

-

ｼﾅﾘｵSL回

ｼｰﾝ１回

ｼｰﾝSL回

-

-

-

-

-

-

-

-

ｼﾅﾘｵ１回

-

-

白兵攻撃DL直後ﾄﾞﾛｯﾌﾟ品を一つ得る

対象の攻撃の命中判定と射撃攻撃の命中判定で対決、勝利で攻撃無効

【SL×1000】G以下の任意Gを消費する。判定+【SL]】D

ｶﾞｰﾃﾞﾝの範囲を【対象：範囲（選択）】へ変更

【錬金術判定】+1D

【錬金術判定】+1D

【錬金術判定】+1D

【器用判定】+1D

ｽﾃｨｰﾙのﾄﾞﾛｯﾌﾟ品ﾛｰﾙ+1D、攻撃命中直後に使用

【回避判定】+1D

短剣【命中判定】+1D

ｽｷﾙ無効

ハイヤーの消費G、効果２倍

隠密発見の【感知判定】+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

怪盗ドラパン トレーニング：敏捷

トレーニング：器用

フアインドトラップ

リムーブトラップ

トレジャーハンターⅠ

1

1

1

1

1

-

-

-

-

F1

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果参照

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

自動成功

-

-

-

-

シーフ

【敏捷基本値】+3

【器用基本値】+3

ﾄﾗｯﾌﾟ探知判定+1D

ﾄﾗｯﾌﾟ解除判定+1D

ドロップ品決定ロールをもう一回行う
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