
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ウィチタ・リナイ

メリア

操霊術士

7

1000

繁茂する生命

かつて信頼できる友人がいた
今でも使う決めポーズを持っている
有名人から貶されたことがある

7

6

16

4 11 1

3 2 12 2

6 2 14 2

18 3 27 4

5 9 30 5

3 1 20 3

コンジャラー

プリースト/エセルフィン

フェアリーテイマー

ライダー

7

2

5

6

ターゲッティング

防具習熟A/非金属鎧

防具習熟S/非金属鎧

マリオネット

1-280

1-282

1-282

2-230

交易共通語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○

0 0

0

0

0

0

ドラゴンスケイル 1

1

6

3

10

クォータースタッフ
防護点+1

2H 4 1 1 12 0 14

1060

3 12 36 1 10 48

11/× 0 11 10 62

操霊魔法

神聖魔法

妖精魔法

7

2

5

12

7

10

不吉な名前で固めたらめちゃくちゃ出目が悪くなるのでは？
そんな好奇心で作られてしまった不幸なファンギーメリア（希少種）
とにかくダイスを振りたいのでめちゃくちゃ使役型となっている。騎獣はエメラルドラクーンの予定。
ゴーレムも妖精召喚も使う。とはいえ、指示できるのは一匹だけだが……
使役するゴーレム、妖精、騎獣の名前は「ピンゾロ」「ファンブル」「ワンダブル」ととにかく嫌な予感しかしない。
故郷の名産品は北市烏賊（きたいちいか）
せめて人並みに、願うなら誰かの運を分けてほしい…不幸にならない程度でいいから…
という気持ちからエセルフィンを信仰している。
クソデカい魔女帽子をつけている、ローブとマントをつけたすごく魔法使いっぽい魔法使い。
帽子をはずすとイッポンシメジが生えている。ファンギー要素そこ？？
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