
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エクスプローラー

ニンジャ

シーフ

ダンサー

ヒューリン

闇の一族

17

放浪者

無目的

15
5
0

5

15
5
2

7

28
9
3

12

5
1
1

2

28
9
2

11

13
4
0

4

3
1
0

1

150

132

5

妖刀九重

蝶の帽子
アボイドクローク

盗賊の籠手
警告の碧水晶

至近 0 CL+3 0 0 0 0 0

1 1
1 9
1 4

7 0 12 0 4 23 10
2 2

7 0
7 0 15 14 4 25 12

3 2 4

11 1 12 3
7 1 2 10 3
11 1 12 2
2 2 2
2 2 2

4 4

バックパック
ベルトポーチ

ハイMPポーション
ハイHPポーション

お嬢に渡した

1040022

12

急襲

ワイドアタック

バタフライダンス

インタラプト

夜渡

無血の暗殺術

シャドウストーク

シャドウブレイド

アプリケイション

AM短剣

アサルトステップ

ビースティング

ドッジムーブ

マーダースキル

スニークアップ

★

1

★

★

3

3

★

3

★

★

3

3

★

1

○

8

4

4

6

4

2

6

セットアップ

メジャー

パッシブ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

マイナー

マイナー

パッシブ

メイン

回避時

移動前

-

武器

自身

範囲(選択)

-

命中

隠密

シナリオ1

夜渡

隠密

敵の意識外になった時行動できる。

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

い　つ　も　の

いつもの

回避SL×2（ステップダーク扱い）

SL×1D追加（ハードビート扱い）

移動しても隠密のまま

SL×10ダメージ追加

CL×5MP回復

いつもの

命中+SL 回避＋SL ダメージ+SL

命中3D +1D

回避を振った後+2出来る

クリティカル時SL+1D

エンゲージしても移動できる

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

コンシールアタック

離脱回避

タイムマジック

アフターイメージ

レイザーストーム

ツインフェンサー

影の急襲

インテュイション

ゲイルスラッシュ

ディテクト

ラピッドハンド

アクロバットドッジ

キリングワード

ハードヒット

シックスセンス

アンチトラップ

ファインドトラップ

リムーブトラップ

リサーチ

影なるもの1

影なるもの2

トランプ

3

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

3

2

1

1

1

1

1

1

1

1

4

15

12

15

8

10

回避判定と同時

ムーブ

ムーブ

パッシブ

メイン

戦闘開始前

隠密
命中+1D　ダメージ＋SLD

回避成功時離脱して5M移動可能、回避＋SL

ムーブスキル2個使える

命中+1D回避+1D　シーン終了まで

ワイドアタックを視界に変更

命中+1D

隠密中割り込み行動

ワイドアタックの2回攻撃

回避で1個でも6が出たらクリティカル

敏捷分ダメージ追加

回避振り直し

クリティカル時30ダメージ追加

SL×10ダメージ追加軽減不可

奇襲のリアクション－1Dを受けない

感知での情報収集+1d

フェイト1使ってこの戦闘中の移動直後の回避+3

相手がコノエの攻撃に対し回避クリティカルを出した場合フェイトを1消費し振りなおさせる

シナリオに1回　情報収集＋2D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

カバートアクション

サーチリスク

エリアサーチ

オウルアイド

インテンション

ビジランテ

影なるもの3

ストリートワイズ

1

1

1

1

1

1

1

1

危機感知+1d

MP+CL

フェイト1点消費

情報収集　幸運+1D
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